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El nostre compromís amb la pau 

L'escola com a institució creada per socialitzar els nens i les nenes, els joves, ha 

tingut historicament un paper important en la transrnissió de valors vinculats a la 

guerra i a l'ús de la violencia com a solució de conflictes. Qualsevol deIs molts ismes 

que van poblar els segles XIX i XX solien defensar les seves idees recorrent al recurs 
de la violencia, a la raó de la fon;a, als valors del masclisme, a la superioritat de la 

ra<;a, a la voluntat divina com a poble elegit per fer front a qualsevol deIs eixos del 
mal contra els quals anaven dirigides les guerres. 1 solien educar les joves generacions 

amb aquests valors. 

En aquesta mateixa escola, pero, va néixer i créixer la Havor de la pau. De fet, amb 
la creació de l' es cola pública, el designi no només era ensenyar a llegir, escriure i 

comptar als infants sinó també ensenyar-Ios a exercir els seus drets i deures, a ser 
bones persones, a conviure amb els altres, a ser tolerants i respectuosos, a dialogar i a 

resoldre els conflictes de manera pacífica. El comprornís de l' escola amb la pau es va 
convertir ben aviat en un desig, en una aspiració que no ha deixat de presidir i dirigir 
l' actuació de rnilers de mestres, de nens i joves escolars, de centenars de comunitats 
educatives com podem comprovar aquests dies, pero com també hem pogut 

comprovar en altres moments del passat. 

El comprornís amb la pau ha de seguir ferm en les nostres consciencies i en les 

nostres accions. La historia ens recorda, per exemple, que a les escoles alemanyes els 

nens i les nenes, els joves, aprenien a odiar el poble jueu, que a les escoles nord

americanes es rendia culte -i se'ls presentaven com a herois, com a exemples a 

irnitar- els joves soldats morts al Pacífic, a Corea o al Vietnam. Que a les escoles 
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jueves encara avui s'enseqya a odiar e~'l?P9!lfpalt1~tj i<al~se~GolespalestWes es 
rendeix culte als sUIcides que utilitzen ~1 ~~~~os':per at~mptar contra ciutadans ' 

israelians. Al món encara hi ha escoles on s'ensenya a odiar l'altre i on es lloa els 
guerrers que millor simbolitzen els valors de la patria, de qualsevol patria. 

Per aixo, l'escola ha d'enfortir el seu compromís amb la pau, amb la llibertat i la 
tolerancia, amb la recerca de la veritat i amb la participació democratica. L' exemple 
que aquests dies estan donant els centres d' ensenyament de Catalunya i d'Espanya, i 
en particular els de Galícia, l'alta participació d'alumnes i professors en accions 
conjuntes -i pacífiques- contra la guerra ja és una petita victoria de la pau. La 
il-lusió, l' entusiasme deIs més petits, en participar en les accions per aturar la guerra 
contrasta tambéambl' «entreguisme», delsdirigents del PP 'a un presidelltdegóvem, 
el deIs Estats Units, que dul-an:telseu perf6de de govemadorde Texas, já vi demos
trar la seva vinculació áIniJ la cultura de la violencia i de la mort al negar:..se a 

éornmut'ar~ne la pena3::Ls presos condemnélÍlts a morir a les sevespresons. 

Lanóstra memoriahistorica té moIt preselit que Catalunya ha viscut i s;ha fet a 

través 'dé massa guerres. 1 que encara n:o fa gaires rufys la dictadura de' Franco era lÍlia 
pesada llosa contra els nostres drets com a persones i com a educadors, COrIl á pobÍé. 
Per aixo, també denunciem la dictadura de Saddam Hussein i anhelem que el poble 
iraquia visqui en llibertat ien democracia, visqui en pau. ' 

L'escolá, els mesfres, els alumnes,els pares, hem d'estar 11 l'aguait i hem üedonar 
una respóstadara i contundent a la guerra, a qÚaIsevol' guerra. Péro també hem dé 
dentinciar l'existencia d'injustícies l\dedesigualtats. Hem de dentinéiltrla vergonyosa 

actuádó deIs creadors de mentides i deIs IÍialliptiladors de l' opiriió. Hem de deIlufldar 
aquimsque volen fer la guerrapensant en el seu prestigi personal i no' en el hé "dé la 
humanitat. 

L'escola catalana un cop més ha estat a l'al<;ada i, sens dubte, ho continuara esíant 
amb el seu compromís amb l' educació, es' á dll:; amb la pau. 



Presentació del monografic 

Per tal d'avanc;ar en la millora del procés d'ensenyament
aprenentatge de qualsevol disciplina és important coneixer i reflexio
nar sobre els diversos recursos que tenim a 1'abast. En el cas de la 
matematica és important aprofundir el disseny, selecció i gestió de les 
activitats d' aprenentatge que proposem als nostres alurnnes en les 
diverses etapes de l' ensenyament obligatorio 

Un dels recursos de que disposem és el joc, i de manera més 
general, els entreteniments i les activitats de caracter lúdic que 
envolten les matematiques. L'objectiu d'aquest monografic, dedicat a 
la relació entre joc i matematica, és el de proporcionar un conjunt de 
reflexions i d'experiencies sobre les diferents maneres d'utilitzar els 
recursos lúdics, tant en el marc de la elasse com també de l' escola i 
fins i tot de fora de l' escola. EIs cinc artieles que el formen tenen 
diversos punts en comú: l'interes deIs jocs per fer pensar, per propor
cionar oportunitats d' aprenentatge matematic als nens i les nenes, 
ja que en aquest tipus d'activitats elIs són els protagonistes de 
l' aprenentatge; per desenvolupar la presa de decisions, i per descobrir 
que les matematiques també són presents en un ambit lúdic i recreatiu. 
Pero al mateix temps són aproximacions diferents, tant pels nivells 
educatius com pel grau de concreció de les propostes exposades. En 
conjunt constitueixen una bona mostra d'un recurs que, més enlIa de 

3 
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proporcionar idees concretes per a un millor desenvolupament de les 
nostres elasses, pot contribuir a donar una visió diferent de les 
matematiques, més plaent i més humana. 

El primer deIs artieles, de Jordi Deulofeu, és de caracter general, 
mostra la diversitat d' aplicacions que poden tenir els jocs i amplia la 
idea deIs anomenats jocs de coneixements a altres aspectes de 
1'educació matematica. A continuació, Meque Edo presenta una ex-

'. periencia centrada én els primers nivells que proporciona eines per a 
un ensenyament constructivista de les matematiques a través de jocs 
de taula. En el tercer artiele, Josep Callís exposa com podem utilit
zar jocs tradicional s per treballar les matematiques a l' educació 
primaria. Segueix ul1 artiele de Uuís Segarra, el qual, a més de pro
porcionar un bon ventalbd' exemplesdeLquepodemanoinenat:jQc's d~ 
pensar, fa diverses reflexions sobre un· tema tan interessant com 
complex, com és el raonament matematic. Finalment, el Grup Pi3beta 
del Bergueda tanca el monografic exposant la seva experiencia en 
l'org¡;pri~aciód'esdevenirr!.ents de caracter lúdic al voltant 4e.les 
mate¡}¡atiques amb alymnes d'educació secundarla. 



En aquest article tractarem de mostrar la diversitat d'apli

cacions que els jocs i les recreacions poden tenir en l'educació 

matematica, en l'ambit de la classe, en el de l'escola i també en 

el del barri o la ciutat, amb exemples que il·lustren aquesta 

aplicació i la seva incidencia en els diferents aspectes de 

l' aprenentatge de les matematiques. 

El ¡oc en 1' ensenyament de les matematiques: 
diversitat d' opcions ¡ de recursos 

On acaba eljoc i on comem;a la matematica seriosa? ( ... ) Per a 
molts que la veuen des de Jora, la matematica, mortalment 
avorrida, no té res a veure amb el joco En canvi, per a la majoria 
deIs matematics, la matematica mai deixa de ser totalment un 
joc, encara que, a més a més, pugui ser moltes altres coses. 

Miguel de Guzmán (1988) 

1. Introducció 

EIs jocs, les recreacions matematiques, les endevinalles logiques, 
els problemes de pensar, els concursos de problemes i les diverses 
activitats lúdiques al voltant de les matematiques constitueixen en el 
seu conjunt un recurs altament valuós per a l' ensenyament de les 
matematiques en els diferents nivells de l' educació obligatoria. La 
seva varietat i versatilitat fan que es puguin utilitzar tant a dins de la 
c1asse com afora, i que tant puguin servir per introduir un concepte 
o per consolidar-lo, per practicar una tecnica o per desenvolupar 
estrategies de resolució de problemes. Pero, més enlla del que seria un 
simple recurs didactic, la utilització de jocs i l' organització d' activitats 
de caracter lúdic al voltant de les matematiques constitueix un element 

lordi Deulofeu 
Piquet 
Departament de 
Didactica de les 
Matematiques i de 
les Cifmcies. 
Universitat Auto
noma de Barcelona 
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educatiu important,que, ,potincidir en la visió que els alumnes es 
formen a l'escola sobre ly~;m!\~ematiques, ajudant-Ios aestimar-Ies i a 
gaudir-ne.' , 

Enaquestartide tractái"erilde mostrar ladiversitat d' aplicacions 
que els jocs i les recreaciorispoden tenir en 1 !educació matematica, 'en 
l' ambit de la classe, en el de l' escola i també. en el del barri o la ciutat; 

<. 1 " , " , ' ;,,',', 4 ,,' ~ ( , 

amb exemples que il·lustren aquesta aplicació i la seva incidencia en 
els diferents aspectes de l' aprenentatge de les matematiques. 

2. Joc i malemaliques, una relació permanenl 

El joc, activitat humana lúdica per excel·lencia, és present en totes 
le~ c~ltures, qt~;~F 1e,~I'Wé~ p~tivesa le.sm~~~Y~raPt~~~ ~flDt~ u;~~ 
relació estreta ámb les maten;íatiques.' D'una 1;?l!nda, motts jocs; t@t 
tradiciorrals :. Gom.!:fiíoderfis, 'utilitzerr lesmat¿'niatiqÜ~s!'~m;;eI;!'s¿u 
desenvolupament, ja sigui per les seves relacions numeriques (per 
exemple, el domino o molts jocs de cartes), geometriques (en jocs on 
les fitxes es col-loquen i es mouen sobre un tauler) o de probabilitat 
(jocs d'atzar). D'.alt:r:a banda, les característiques demolts jocs, 
especialmentelsanomenats.jocs de tauler, i el tipus d'estrategies que 
cal desenvolupar quan intentem guanyar una partida, tenén\una gran 
similitudamb moltes de les,estrategies. que emprem enlaresolució de 
problemes matematics. " 

Les matematiques també tenen moltes característiques que les fan 
semblants als jocs. Encara que no podem afirmar que les matemati
ques s6n un joc, essencialment perque la seva finalitati ·;les .sev;es 
aplicacions van moIt més enlla del caracter principalment lúdic deIs 
jocs, és certque quanJem matem~tiques, i en particular;quan¡tractem 
de resoldre unproblen;ía,\;tenim un objectiu, comparable 'al. de la 
maj01;ia deIs jocs (trobarJá;s.olució oguanyaruna·partida);j disposem 
també d'unes:r:egles claram,ent .depnides sobre allo que podem i allo 
que nQPodem fer, Peraconseguir l' objectiu· proposat, Si penseluen.le,s 
diferents fases, en la·pra.ctic:a<d~un joc (comprensió .de l' objectiu :i leS 
regles, concepciód~una;manera de jugar,prac:tica deljoc ,o.execució 
del pla esmentati verific<l~iº de~ resultat d.'una partida) el paral·lelisme 
amb la resoluQió de.pr0blernes és, evident. 

Així matejx,elcaracter.lúdic deIs jocs de,tauler,¡ potserencaJia 



més, el repte intel·lectual que ens planteja la seva practica (pensem en 
els gran s jocs de taula com els escacs, el bridge o el go), tenen una gran 
similitud amb el que és fer matematiques. El fet que les matematiques 
siguin importants, com a activitat intel·lectual i com a ciencia que 
admet múltiples aplicacions, no ens ha de portar a creure que la seva 
practica ha de ser pesada i avorrida. És cert que certes practiques 
escolars poden fer-nos pensar que aixo és així, encara que la practica 
de rutines sense sentit poc té a veure amb les matematiques; pero 
qualsevol que s'hagi endinsat en el seu món sap que la seva practica 
pot esdevenir una activitat altament lúdica i, sobretot, intel·lectualment 
estimulant. 

Les referencies a través de la historia de les relacions entre joc i 
matematiques són nombroses. El matematic frances del segle XX 
Dieudonné afirmava que les nou decimes parts de les matematiques, 
a part de les que tenen el seu origen en les necessitats d' ordre practic, 
consisteixen en la resolució d' endevinalles, i Miguel de Guzmán és 
prou explícit quan diu que la matematica és, en gran part, un joc, i que 
el joc pot, en moltes ocasions, analitzar-se permitja d'instruments 
matematics. La mateixa historia de les matematiques també ens pro
porciona exemples d' aquesta relació: és conegut el fet que l' origen de 
la probabilitat es troba en una carta que el cavaller De Mere envia a 
Pascal, cap a 1650, proposantdiversos problemes relacionats amb els 
jocs d' atzar que es practicaven en aquella epoca; en la posterior 
correspondencia entre Pascal i Fermat sobre aquests problemes hi 
trobem les bases del caIcul de probabilitats. També l' origen de la 
teoria de grafs esta relacionat amb un entreteniment proposat per Euler 
(1707-1783), el conegut recorregut pels set ponts de K6nigsberg. 
D'altra banda, cal destacar que, fins al segle XIX, la matematica 
recreativa i la «seriosa» estaven estretament relacionades, de manera 
que l' esperit de la primera, fonamentat en el plaer intel·lectual que 
proporciona la resolució d'un problema, va impregnar molts deIs més 
grans matematics. Un deIs moments culminants es va viure a Italia, al 
segle XVI, on un grup de matematics (entre els quals hi havia 
Tartaglia, Cardano, del Ferro i Ferrari) s'implicaven en autentics 
torneigs, on es tractava de resoldre, al més rapidament possible, els 
problemes proposats per l'adversari. L'origen d'aquests «torneigs 
matematics» es troba ja a l' epoca medieval, i en concret tenim co
neixement de l' enfrontament entre Leonardo de Pisa (Fibonacci) i 
Joan de Palerm, en presencia del rei Frederic TI de Sicília (segle XIII). 

7 
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3. Utilització de jocs a la classe de matematiques 

Si ens situem a la cIasse de matematiques, és cIar que el disseny, 
selecció i gestió d' activitats d' aprenentatge constitueixen un element 
cIau per al desenvolupament del procés d' ensenyament-aprenentatge. 
En aquest sentit, les fonts per a l'elaboració d'activitats són diverses 
i van des d' aquelles situacions que ens proporciona l' entom, la vida 
quotidiana, les informacions del món en el qual vivim i les altres 
ciencies, fins a les situacions de caracter estrictament matematic, on 
les recreacions i els jocs poden constituir un element de gran valor. En 
aquest cas, una formulació de les activitats on es po si de manifest la 
idea de repte, de descobriment i en moltes ocasions de joc, ens pot 
ajudar a plantejar problemes que, tot i la manca de context concret, 
esdevinguin significatius per als nostres alurnnes. Vegem-ne un parell 
d'exemples: 

a) Si observeu els infants jugant al tres en ratIla (un deIs primers 
jocs d' estrategia, és a dir, sense intervenció de l' atzar, que poden 
practicar els nostres alumnes), us adonareu que amb una mica de 
practica identifiquen que tres fitxes d'un mateix color formen tres en 
ratIla (estan alineades) quan la recta que determinen és horitzontal o 
vertical (en relació amb el tauler), pero, en canvi, els costa molt més 
fer-ho si es tracta d'una diagonal. Aquesta dificultat és present en 
moltes situacions de tipus geometric i té relació amb la posició de les 
fitxes: sembla cIar que si tres fitxes estan alineades i girem tot el tauler 
(incIoses les fitxes) continuaran alineades. Pero aquesta idea de «gi
rar» el tauler, o si ho preferiu, mirar-lo des de diferents punts de vista, 
no s'acostuma a desenvolupar. Més endavant sorgiran dificultats 
similars a 1'hora d'identificar rectes perpendiculars, d'acord amb la 
seva posició, o també en la identificació de certes figures (per exemple, 
un quadrat dibuixat de manera que les seves diagonal s siguin 
respectivament paral·leles als costats del full). Així, la practica d'un 
joc com el tres en ratIla, no soIs incidid en aspectes com el correcte 
seguiment de les regles deljoc, o la recerca d'estrategies per guanyar, 
sinó que contribuira a la construcció d' aspectes conceptuals, en aquest 
cas la idea d'alineació a través d'un procés de visualització que cal 
practicar reiteradament. 

b) Un segon exemple (més que un joc és un entreteniment ma
tematic) és el següent: Hem de situar els nombres de l' 1 al 9 en les 



n~)U caselles quadrades del dibuix. Un cop omplertes les caselles, a 
cada cercIe anotarem el resultat de multiplicar els,dos nombres de les 
caselles quadrades que toquen el cercIe. Com hem de situar els nom
bres inicials, si volem que la suma de tots els nombres deIs cercIes 
sigui la més gran possible? El treball al voltant d'aquesta situació ens 
permet veure que en un primer nivell els alumnes hauran de fer un bon 
nombre de IIlUltiplicacions me~tals de nombres d'una xifra.(dotze per 
cada proposta de solució) i després una suma de dotze nombres; pero 
és cIar que aquesta no és la finalitat (encara que és indispensable, tan 
soIs. forma part del carruJ, sinó que a partir d'un primer resultat caldra 
pensar quina modificació de la posició deis nombres ens proporcionara 
un resultat millor. (més gran), entrant en una fase de raonament (relació 
entre els nombres i les caselles) i de presa de decisions, propia de la 
resolució de problemes. 

EIs dos exemples anteriors serveixen per veure que l'ús de jocs i 
recreacions a l'aula pot ,incidir en aspectes molt diversos del procés 
d'aprenentatge de l~s matematiques i que, a vegades, un mateix joc 
serveix per treballar els diferents tipus de continguts, és a dir,. pot 
ajudar a la formació o consolidació de conceptes, a relacionar diferents 
sistemes de representació d'un determinat concepte, a la practica de 

9 
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tecniques i també al desenvolupament d' estrategies. Evidentment, hi 
ha també un component en els jocs que incideix en aspectes 
actitudinals, mostrant una visió lúdica i plaent de les matematiques 
que en cap cas no exclou fer un treball aprofundit i seriós. 

4. Matematiques lúdiques a I'escola i al carrer 

Seguint el nostre recorregut per la relació entre els aspectes lúdics 
en general i l' ensenyament de les matematiques, voldria fer referencia 
a aquelles activitats que tracten, en primera instancia, de sortir de 
l'aula per passar a l'ambit de l'escola i posteriorment d'obrir l'escola 
al carrer, al barri o a la ciutat. Els últims anys, diverses iniciatives han 
portat les matematiques fora de l' aula i també fora l' escola. Si quau 
parlem de l' ensenyament de les matematiques diem que és fonamen
tal utilitzar situacions reals i esdeveniments que succeeixen fora de 
l'ambit escolar, per tal d'analitzar-Ies a la c1asse i veure com les 
matematiques ens poden ajudar a comprendre-Ies millor, a interpretar
les i a desenvolupar l' esperit crÍtic deIs nostres nens i nenes, també ho 
és mostrar les matematiques que es fan a la c1asse fora de l' ambit 
escolar. 

Fa ja molts anys que la gran mestra Ernma Castelnuovo presentava 
l'exposició: «Matematica nella realta» (va portar-la a I'Escola de 
Mestres Sant Cugat el 1979), i destacava la importancia de mate
rialitzar els coneixements matematics que els infants aprenien a 
l'escola, per mostrar-los als companys, als pares i a la societat. 
L' objectiu principal era mostrar als altres els seus aprenentatges i fer
los partícips del coneixement matematic a través de la demostració de 
la seva connexió amb la realitat. 

En un primer nivell, hi trobem activitats que tracten d'involucrar 
tots els infants de l' escola en una activitat matematica conjunta. En 
aquest sentit, i al marge de propostes puntuals que fan diversos cen
tres, sovint centrades en la resolució d' endevinalles i problemes de 
tipus logic, cal esmentar el dia escolar de les matematiques, que 
s'escau cap a mitjan maigo En concret, aquest 2003, tindra lloc el dia 
12 demaig i com cada any la Federación Española de Sociedades de 
Profesores de Matemáticas i d' acord amb ella la Federació d'Entitats 
per a l'Ensenyament de les Matematiques de Catalunya, proposa un 



tema al voltant del qual es poden desenvolupar diverses activitats 
d'acord amb l'edat deIs participants. Aquest any el tema és: «La rosa 
deIs vents i la navegació», i en anys anteriors ha estat «La mesura del 
temps i els rellotges de Sol», o bé, «El gran i el petit: les matematiques 
d' Alícia i Gulliver». 

D'altra banda, els darrers anys a diversos llocs del país s'han fet 
fires de la matematica al carrero El curs passat (febrer de 2002), vaig 
tenir l' oportunitat de participar en la Primera Fira de la Matematica de 
les Escoles Públiques del districte de Sarria-Sant Gervasi (Barcelona). 
Més de 1500 nens i nenes d'infantil i de primaria de les set escoles 
públiques del districte (Costa i Llobera, Dolors Monserda-Santapau, 
Nabí, Orlandai, Poeta Foix, Taber i Xiprers) van participar en aquesta 
jornada lúdica i matematica, en els jardins del Casal i en els carrers del 
centre de vianants de Sarria. EIs objectius d' aquesta fira eren diversos: 
d'una banda organitzar un gran esdeveniment en una tasca conjunta 
de col·laboració entre totes les es coles públiques; de l'altra treure les 
matematiques al carrer i mostrar una faceta diferent d' aquesta discipli
na, que ajudi a veure la seva vessant lúdica i la seva relació amb el món 
que ens envolta. lniciatives com aquesta fan oblidar, ni que sigui per 
una estona, les dificultats quotidianes per ensenyar matematiques i, 
sobretot, mostren com és possible interessar la majoria deIs nens i les 
nenes en els reptes que ens plantegen les matematiques. 

De les prop de 50 propostes per fer matematiques d'una manera 
lúdica que constiturren la fira, es fa difícil destacar-ne unes per sobre 
de les altres; els temes eren diversos, com ho són les matematiques: 
jocs de ca1cul i de logica, activitats de mesura i de geometria, jocs 
d' atzar id' estrategia, molts d' ells amb una bonica presentació plastica, 
i on es combinaven aspectes de competició amb altres de cooperació. 
En conjunt, constituYen una magnífica mostra creativa i lúdica del que 
poden ser les matematiques. 

Curiosament, la fira es va fer el 20 de febrer de 2002, una data 
capicua si escrivim: 20-2-02, també, 20-02-2002, i encara 20-U-02, 
pero no si ho fem així: 20-02-02. Aprofitant aquesta coincidencia vaig 
participar en l' acte final de la fira amb una xerrada sobre els nombres 
capicua i les possibilitats de fer matematiques a partir d' aquests curio
sos nombres. A l'hora del comiat -eren prop de les vuit del vespre
vam recordar el gran capicua que assenyalaria un rellotge-calendari 
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digital, a les vuiti dos minutsdel vespre: 20:02 - 20-02-20020; es. tracta 
d'un magnífic capicua de? 12xifres foonat per la' triple repeticiód'un 
capicua de quatre xifres· que corresponia a l' any en el qual ens 
trobavem. El més curiósés.que, si els meus cruculs no van.errat~;un 

. capicua com aquest només es produeix quatre vegades ·en tota la 
historia (els anys 1001, 1111, 2002 i 2112). 

Des del' punt .. de vista de. les matematiques i la seva presencia a 
l'ensenyament .obligatori, un .dels valors d'un esdeveniment com.el 
que acabo d' exposar és,.al. meu entendre, la possibilitat· de veure les 
matematiques. c0m.el que/realmentsón: una activitathumana conjun
ta, que requereix un esfore;:, cOIÍl la majoria d' activitats que tenen 
realmente sentit, que té un grannómbre de facetes i aplicacions,' i ·qqe¡ 
com a tal activitat, possibilita.el desenvolupament deJacreativitat, el 
g0ig en realitzar~la,. de~vet11a les.emocions i ens fa. sentir partícips 
d?una·gran obracol·lectiva ,dutaa tenue per la humanÍt'atdes ~de.fa 
milers d'anys. 
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L'autora es pregunta: «Joes a c1asse? la resposta és, clara

ment sí, sens dubte, ja que són molts els avantatges i els pos
sibles beneficis i aquests superen, de bon tros, les dificultats 
associades a una.organització d'aula particular i potser sovint 
diferent a l'habitual.» 

Jocs només per calcular? 
Amb els petits es pot anar més enUa? 

Meque Edo 
i Basté 

Jocs a classe? 

Actualment, són molts els teorics que no dubten a afirmar la 
importancia i conveniencia d'utilitzar els jocs i les activitats lúdiques 
a l' aula. Professionals procedents de diferents disciplines: psicolegs, 
pedagogs, matematics, entre altres, coincideixen que l' activitat lúdica 
esdevé una pe9a c1au en el desenvolupament integral de 1'infant. 
D'altra banda, cada dia augmenten les publicacions de professionals 
de 1'ensenyament, de tots elsnivells (d'infantil a secundaria), que 
comuniquen, amb un alt grau de satisfacció, les experiencies dutes a 
terme a les seves aules, on intervenen els jocs i les matematiques. Per 
si tot aixo fos poc, trobem que tots els cUITÍculums oficials de 1'Estat 
espanyol, i també afora, recullen orientacions explícites que 
recomanen 1'ús de jocs i activitats lúdiques com a recurs per a 
1'aprenentatge de les matematiques. Llavors, si ens fem un altre cop la 
pregunta inicial: loes a classe? la resposta és, c1arament: sí, sens 
dubte, ja que són molts els avantatges i els possib1es beneficis i 
aquests superen, de bon tros, les dificultats associades a una 
organització d'aula particular i potser sovint diferent de 1'habitual. 



Jocs i matematica 

He observat, en diverses ocasions, com un bon joc a una classe de 
matematiques produeix satisfacció i diversió al mateix temps que 
requereix deIs participants esfor~, rigor, atenció, memoria, con
centració, etc., i he comprovat també com aIguns jocs s'han conver
tit en poderoses eines d'aprenentatges matematics. EIs jocs amb 
continguts matematics a infantil i primaria es poden utilitzar, entre 
altres, per: 

• Afavorir la construcció de coneixements matematics en general i 
del pensament logic i numeric en particular. 

• Desenvolupar estrategies de resolució de problemes. 
• Introduir, refor~ar o consolidar algun contingut concret del currícu

lum. 
• Diversificar les propostes didactiques a l' entom d'un mateix tema 

o contingut. 
• Estimular el desenvolupament de l' autoestima deIs nens i les nenes. 
• Motivar amb el desvetllament de l'interes pels continguts mate

matics en els alurnnes. 
• Connectar la matematica amb una determinada realitat extraes colar. 

De tots aquests objectius, ens podem preguntar, concretament sobre 
el segon, desenvolupar estrategies de resolució de problemes, és 
possible també a les primeres edats? Nosaltres creiem que sí, pero 
abans de mostrar-ne algun exemple presentarem algunes recoma
nacions metodologiques que cal tenir en compte a l'hora de seleccio
nar i programar la utilització deIs jocs al' aula. 

Com utilitzar els jocs amb continguts mafematics 
a classe 

No hi ha una única fórmula per a la seva utilització. Trobem 
experiencies, des de les més elaborades tipus taller (seqüencia estable 
d'una serie de jocs escollits per a cada edat, d'acord amb els seus 
continguts, a practicar en un horari establert i de manera regular al 
llarg de tot el curs), fins a les més puntuals en les quals s'utilitza un sol 
joc com a recurs per presentar, refor~ar o consolidar un contingut 
concret del currículum. De tota manera, hi ha una serie de reco-
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manacions metodologiques útils per a qualsevol disseny, entre les 
quals podem assenyalar: 

1. En el moment d'escollir els jocs fer-ho d'acord amb: 
- el contingut matematic a que es vulgui donar prioritat; 
- que no tots els jocs siguin purament d' atzar; 

que tinguin normes senzilles i que la durada d'una partida sigui 
curta; 
els material s siguin atractius, pero no necessariament cars ni 
complexos; 

- la procedencia del joc (millor si són jocs populars que existeixen 
fora de l' escola). 

2. Un cop s'ha escollit el joc, caldria fer una anhlisi detallada deIs 
seus continguts matematics i s'hauria de concretar quins objectius 
d' aprenentatge se n' esperen per als alumnes concrets que hi jugaran. 

3. Quan es presenta eljoc als alumnes, és recomanable comunicar
los també la intenció educativa que tenim. És a dir, fer-los partícips de 
que es disposen afer i per que ho fan. És a dir, que s' espera d' aquesta 
activitat: que s' ho passin bé, que aprenguin determinades coses, que 
col·laborin amb els companys, etc. 

4. En el disseny de l' activitat és recomanable preveure el fet de 
permetre jugar unes quantes vegades a un mateixjoc (si és en diferents 
sessions millor) per afavorir que els alumnes descobreixin i apliquin 
estrategies de joco Pero al mateix temps es podria oferir la possibilitat 
als alumnes de canviar el joc proposat pels mestres al cap d'una serie 
de partides, ja que si els alumnes viuen la tasca com a imposició, 
aquesta activitat pot perdre el sentit lúdico 

5. És recomanable també, en aquest tipus d'activitats, que s'afa
voreixi la construcció de bones actituds de relació social, com ara 
promoure l' autonomia en l' organització deIs petits grups i potenciar 
els intercanvis orals entre alumnes, per exemple, organitzant, en 
ocasions, els jugadors en equips de dos en dos, junt amb la norma que 
prohibeix actuar en el joc sense posar-se d' acord amb l' altre integrant 
de l'equip. 

6. Finalment, no hauríem d' oblidar destinar el temps necessari per 



dur a terme les co.nverses de reflexió amb els alumnes en diferents 
mo.ments del pro.cés, ja que en aquestes co.nverses és quan els alumnes 
po.den elabo.rar i fer-se co.nscients de les relacio.ns idesco.briments que 
so.vint s'han generatco.m a meres intu'icions o. fruit d'un pro.cés 
d' assaig i erro.r. Per exemple: 

- Una vegada presentat el jo.c, i de manera co.l·lectiva, es po.t refle
xio.nar so.bre: Que podríem aprendre amb aquest joe? 

- Durant les sessio.ns de jo.c el mestre té l'o.po.rtunitat d'o.bservar i 
analitzar .co.m hi intervé cada un deIs alumnes. Més tard po.t in
tervenir-hi. co.m un jugado.r més i mo.strar maneres reflexives de 
participar en l'activitat to.t demanant alsalumnesper que els sembla 
que en actua així. A vegades, el mestre po.t jugar to.t fent equip amb 
els alUInnes que més ho. necessiten i per tant do.nar-Io.s un bo.n 
supo.rt, mo.lt ajustat a determinades necessitats, en aquesta situació, 
i ja qu~ són co.mpanys d'equip, els diruegs i les reflexio.ns po.den 
estar encaminades a atendre els alumnes amb més dificultats. 

- Una vegada finalitzat eljo.c, i un altre co.p de manera co.l·lectiva, és 
reco.manable fer l' anilisi deIs pro.cesso.s de reso.lució que han 
aparegut: po.tenciar la co.municació de les viveIÍcies i estimular la 
verbalització deIs aprenentatges que s'han fet. 

Alguns jocs 1 una doble .. mirada matematica 
al seu desenvolupament 

A co.ntinuació es presenten un paren de jo.cs per jugar al final de 
l' educació infantil, cicle inicial i fins al principi del cicle mitja de 
primaria. El contingut matematic més evident d' aquests jo.cs és: crucul 
mental i desco.mpo.sició de no.mbres, pero no. és l'únic co.ntingut 
matematic present, ja que crec que les estrategies que utilitzen els 
alumnes (guiats i assesserats pel mestre) per aco.nseguir millo.rs 
resultats en el jo.c, per decidir quina jugada fer en cada·cas, i perque 
aquella és una po.ssible bo.na jugada, són pro.cediments lligats amb el 
desenvolupament del pensament logic i amb elspro.cesso.s de reso.lu
ció de pro.blemes. 
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ENCERTAR 

Nivell 

Material 

Nombre de 
jugadors 

Normes 

Continguts 
matematics 

Finals d'educació.infantil, principi de primaria. 

Cartes numerades del O al 3, una serie per a cada jugador. 

Dos jugadors, l'un contra l'altre, o 2 equips de 2 jugadors. 

Cada jugador (o equip) disposa de quatre cartes numerades del 
O a13. El primer jugador escull una de les seves quatre cartes, la 
co¡'¡oca al centre. de la taula de cap per avall i «prediu» la 
quantitat total que sumara la seva carta junt amb la que co¡'¡ocara 
el contrincant. Seguidament, el segon jugador fa el mateix. 
Llavors es giren les cartes i es comproven els resultats. Si algun 
jugador encerta el total de sumar les dues cartes, se les enduu a 
un munt particular. Si ningú encerta les cartes, es deixen en un 
munt a parto Segueix eljoc fins que s'acaben las cartes. Guanya 
el jugador que té més cartes en acabar el joco 

Nombres natural s del O al 3. 
Predicció de resultats possibles coneixent un sol sumando 
Calcul mental. 
Suma de dos nombres entre el O i el 3. 

Descomposició deIs sis primers nombres en dos sumands. 

Aquest joc, en aparen9a molt simple, pot ser de gran ajuda per 
comprendre i construir el coneixementdels primer s nombres. 
Compondre i descompondre, és a dir, operar-hi mentalment, és la 
manera adequada per coneixer-Ios millor. Pero, a més a més, aquest 
joc pot ajudar també els alumnes afer alguns descobriments (re
lacionats amb els processos de resolució de problemes), mentre in
tenten millorar la seva actuació en el joc (aixo és el que anomenem 
descobrir estrategies de joc). 

Per exemple, no ens ha d' estranyar que al principi uns quants 
alumnes deixin una carta amb un 2 i prediguin que el resultat de sumar 
la seva carta amb la del company sera 7! Per als adults és evident que 
aquest no és un resultat possible, ja que el nombre més alt del 
contrincant és e13, pero, d' entrada, per als alumnes no és gens evident. 
Tot el procés de descobriment, per part deIs alumnes, que hi ha re
sultats possibles i impossibles, resultats més probables i menys, 



i de descobrir que es pot encertar, sense dubte, el resultat de la darrera 
tirada (tenint en compte les cartes que ja s'han descartat), és el que 
dóna, des de la matematica, un interes especial als jocs que no depenen 
només de 1'atzar, i aquest n'és un exemple. 

Per aixo cree que el paper del mestre, mentre els alumnes juguen, és 
el d' ajudar-los a reflexionar. L' acció deIs alumnes, recollida pel 
mestre i tornada al infants en forma de pregunta, és el que dóna suport 
a la reflexió i al descobriment de noves relacions. 

Per exemple, en les converses a que feiem al·lusió fa un moment es 
pot debatre sobre: 

• Quin són els resultats possibles i quins són els impossibles. 
• Quin és el resultat mínim i quin és el maxim. 
• Es donen diferents combinacions que donin de resultat 3? 1 6? 
• De quantes maneres diferents obtindrem el resultat 2? 1 el zero? 
• És millor ser el primer o l'últirn a tirar? Per que? 
• Que passa a la darrera ronda del joc? 
• Podríem saber amb seguretat el resultat de la darrera ronda? Com? 

Caldra, evidentment, ajustar el llenguatge que s'utilitza segons 
l' edat deIs alumnes en formular aquestes qüestions i no a qualsevol 
edat es podran comprendre o resoldre totes, pero ja a infantil només el 
fet de descobrir, per exemple, que mai que treguis una carta amb un 2 
té cap sentit predir un resultat de 7, o quin és el resultat maxim 
possible amb les cartes que juguem, són bons descobriments, a banda, 
per descomptat, del valor que tenen, des de la matematica, tots els 
calculs que fan els alumnes durant el joco 
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, .c· 
Niyell 

Material 

Nombre de 
jugadors 

Normes 

Continguts 
matematics 

~.,; 

Final de clcle)p¡.~ial iprincipi de cic1emitja d,e primaria. 

Una baralla de'cartes del'l al 10 x 4 = 40 cartes; millor sense 
figures. 
Més .sis fipc,ell(tipuspaqís) per a cada jugador o equip (u¡;t color 
diJerent pe~;~:fadajugador o equip). 

De 2 a 4 Jugadors oequips. 

. 

Cada jugador té sis fitxes i es reparteixen cinc cartes a cada un; 
la resta es deiXen·cáp'per avaUenuna pila. Per toms,' cada' 
jugador col·loca una carta oberta damunt la taulaal costatd'una 
altra (vegeu figura 1). Després agafa una carta del piló per tornar 
a.quedar-sl1l\lllq5, Quan unjugagor coHocll. .. una¡:arta gu,e suma 
20 en una ~la o columna, tanca aquesta seqü~ncia amb una tlxa 
a cada eidre"In, (o sigUi dues fixes). Guanya ",(primer jugadór 
que ha col·kiditt lessevessis fIXes, és a dir quetanca tres series 
qlle sumen 20. 

Exemple, figura 1: 

Nombres naturals de l' 1 al 20. 
Chlcul mental. 
Suma encadenada de diversos sumands. 
Descomposició del 20 en diversos sumands. 

Noció de complementario 

1. Joc procedent de KAMn, C. Reinventando la aritmética JI. Madrid: Visor, 1989 
(p. 134) 



Aquest joc, que té una estructura semblant a un joc de construc
ció de paraules (Intelect, Scrabble), permet desenvolupar diferents 
capacitats a la vegada i afavoreix el pensament complexo 

D'una banda, requereix utilitzar estrategies de crucul mental per 
sumar rapidament les xifres ja col·locades, llavors calcular el 
complementari a 20 i comprovar si aquest nombre es té o no entre les 
cartes propies. Sovint el complementari a 20 és més gran que 10, per 
tant l' alumne té la possibilitat de pensar b preparar jugades que 
impliquen més d'una tirada (component el nombre que busca a partir 
de diverses carteS propies), i fins i tot en ocasibns caldra tenir 
preparades diverses possibilitats d'actuació en unmateix mOq1entper 
si algun company interfereix alla bn es tenia pensat actuar. En aqu~st 
joc és tant important intentar tancar seqüencies de cartes que sumin 
20, és a dir buscar la combinacíó que ni' afavoreíx, com intentar 
impedir al contrari que tanqui fIles i columnes. Per tant, arriba un 
moment que,a més a més de calcuÍar resultats de diferents fIles i 

, , 

columnes obertes, de trobar diferents complelllentaris a 20; de prepa-
rar diverses possibles jugades propies, s'íntenta ferliipotesis sobre el 
que poden fer i no podeIl fer els contrincants.2 . 

Com podem veure totes aquestes habilitats que es desenvolupen en 
aquest, i tants altres jocs, mi la jugada no ve determinada úniéáment 
per l' atzar (un exemple de joc només d' atzar seria l' Oca) ion 1'alumne 
ha de piendre decisions' que afecten els resultats que es van obtenint, 
en realitat afavoreixen el pensanientlogíC, la creatlvitat i augmenten 
la capaCitat de resoldre problemes; per tant són una bona activitát 
matematica que crec que caltenir en compte també' a l'hora de progra
mar que es fa a c1asse de matematiques. 

2. La descripció del que fan, o poden fer, els alumnes (en aquest cas a fmals de 2n de 
primaria) respon a l'anhlisi d'una situació real d'aula duta a terme al CEIP Escola 
Bellaterra; tanmateix cal dir que aquest era el 5e joc que jugaven en aquell curs i que 
eren alumnes habituats a buscar, reflexionar i comunicar estrategies de joco 
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L.autor argumenta en aquest article que «l'infant té en i a 
través del joc un deis mitjans espontanis més motivadors ipo
derosos per arribar a coneixer l' entorn, .. preparar-se per a la 
vida adulta, coneixer les seves potencialitats i limitacions 
personals alhoraque per passar-s'ho bé». 

El ¡'OC i la forl11aeió mafen,'lafica a primaria: 
ioes per aprendreiter, pensar, 

La vida mereix ser viscuda per poder jugar els jocs mésbonics 
i guanyaren ells. 

Plató 

Jugar per aprofundir gaudir ,de la matematica 

El joc fonnapart delllenguatge comunicatiu de totes les cultures i, 
des ·de sempre,. ha estat una forina de relació social, .pero també 
d'estimulaeióintel·lectual i de preparació per ala'vida.L'infant té en 
i a través del joc un deIs mitjans espontanis més motivadors i podero
sos per arribar a coneixerl'entorn, prep~ar,.se per a la vida adulta, 
coneixer les seves potencialitats i limitacions personals alhora que'per 
passar-s'ho bé. 

Pel que fa als objectius finals de la matematica, el disseny curricular 
indica que cal aconseguir: 

- Valorar la matematica com a einaútilper comprendre el món que 
ens envolta i per actuar en el seu entom imrrtediat. 

Josep Callís 
i Franco 
josep.callis@udg.es 
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- Abstreure per inducció conceptes i relacions matematiques a 
partir de situacions viscudes, captant alla que es manté i alla que 
canvia. 
Saber utilitzar els llenguatges verbals, visuals i simbOlics per 
comunicar i interpretar. 
Predir el resultat i comprovar la diversitat de camins de resolució 
i saber seleccionar-ne d'escaients. 

- Utilitzar la matematica per resoldre problemes i situacions di
verses, triant entre els recursos que es tenen els que es considerin 
més escaients i saber-ne explicar l'elecció. 

És evident que aquests objectius curriculars concorden perfec
tament amb els mateixos objectius que potencien els jocs, ja que 
aquests ens introdueixen en la realitat social del nostre entom tot 
estimulant l' aprenentatge del comportament social;· obliguen, alhora, 
a prendre posicionament i aprendre a actuar tot intuint i avans;ant 
possibilitats i probabilitats de respostes. Amb aixo l'anaIisi de camins 
resolutoris diversos es converteix en l' estrategia fonamental, acom
panyada, pero, de l'adquisició d'estrategies guanyadores, algunes 
generalitzables, d' altres específiques de cada joco La inducció i la de
ducció formen part de qualsevol acció que es duu a terme en el joco 
Joc i matematica resten, per tant, íntimament relacionats pel que fa als 
aprenentatges que desenvolupen. 

Certament que cada joc potencia aspectesmatematics diversos i 
així n' hi ha alguns que estimulen especialment l' aprenentatge numeric 
i de caIcul, com ho fan la majoria de jocs de cartes, pero d' altres ho fan 
en el domini espacial, com pot ser el marro, el tres en ratlla sobre el 
pla o en l'espai ... , i d'altres estimulenel raonament logics.És, pero, en 
relació amb la resolució de problemes on el treball fet amb jocs té la 
maxima incidencia ja que els jocs, tot i tenir. les seves característi
ques propies, també participen de les específiques deIs problemes i 
entre les quals podem destacar: 

Obliguen a analitzar la situació i a prendre posicionament actiu. 
Desvetllen el raonament logic. 
Són motivadors, centrats en els interessos propis deIs nens i les 
nenes i amb grans possibilitats de graduació del nivell de dificultat. 
L'acció del .grup permet descobrir i aplicar una gran varietat 
d' estrategies resolutories,en especials les guanyadores. 



- Són aufoavaluatius i autocorrectius de manera immediata. 
- Permeten aplicar les adquisicions fetes a d'altres situacions i con-

textos tot valorant-ne láválidesa. 
- Obliguen a intuir, visualitzar i preveure posicions í accions pos

teriors i, per tant, l'estimació; previsió de resultats, orientacióes
pacial, causálitat i elaboració de plansd'accióimmediats i plans 
altematius. 

Per aquestes característiques,' potenciadores d'adquisició d' estra
tegies resolutories, és molt recomanable fer-los servir en l' educació 
matematica i especialment per a l' aprenentatge de la resolució de 
problemes. Pero l'objectiu d' aquesta opció nO és només que els nens 
i les nenes s'ho passin bé fent matematiques (cósaque ja: per ella 
mateixaés molí interessant), sinó que'l'objectiu fonamental és el de 
proporcionar-los situacions privilegiades de construcció del propi sa
ber matematic. 

La gran possibilitatformativaque tenen els jocs permet, doncs, 
aprofitar-Ios per a l'aprenentatgemateihatic si bé, pera la seva 
eficacia, cal tenir presents algunes consideracions i criteris fona
mentals d~aplicació, entre els quals: 

• Utilització del joc com a font defnotivaeió i d'investigació: 
sempre que es pugui utilitzar un joc com a introductor deIs contiriguts 
a aprendre és important fer-ho a causa' de l'increment de lnotivació i 
la comprensibilitat que aixo significa i per la consegüent possibilitat 
d' aprofundiment i descoberta. 

• El joc ha de quedar subordinat a la matematica i no a la inversa: 
cal presenta¡ la sessió no com una c1asse en la qual jugárem, sinó que 
farem matematiques utilitzant jocs. 

• Clarificar l' objectiu i aprofundir en el coneixement del joc: cal 
no jugar per jugar, sinó que els jocs han de fer-se sota la perspectiva 
de saber per que juguém, o sigui que cal presentar inícialmeJit 
l' objectiu i posteriorment el joco És imprescindibleeltreball d'ana
lisi de conc1usions per tal d' extreure la significació matematica del 
joc mateix, conc1usions que cal recollir en les corresponents fitxes 
individuals o col-lectives'preparades amb aquesta fmalitat. 
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Jugar per aprendre oel ¡OC com a descoberta 

Parlar del joc al' educació és fer-ho d' activitat educativa i, per tant, 
significa que com qualsevol plantejament didactic podem diferenciar, 
segons l'objectiu de la finalitat didactica amb que s'aplica a l'aula, 
dues gran tipologies de joc: 

1. loes d' aplieaeió. La seva finalitat és que l' alumnat practiqui els 
continguts que es considera que han de dominar i que ja s'han treballat 
a l' aula. En aquesta direcció, hi trobem bona part de les seves 
practiques i fins i tot hi ha plantejaments d' especialistes en didactica 
de la matematica que van en aquesta direcció. En són bons exemples 
les propostes de bingos i dominos diversos que es plantegen per 
treballar, sovint, la practica de dominis operatius i numerics. 

2. loes d'aprenentatge. En aquests jocs, l'objectiu no és practicar 
un determinat contingut -que també hi pot ser-, sinó que se cerca que 
a través seu l' alumnat faci les descobertes personals que li permetin 
aprofundir enl'aprenentatge i comprensió matematica. 

Només els segons són els que es poden considerar com a contextos 
de situacions problematiques i com a vertaders jocs educatius que 
porten a la innovació didactica i metodologica, ates que amb els 
primers el procés d' aprenentatge pot continuar estant fonamentat en 
la transmissió conductista i oral sense cap relació amb l' ensenyament 
actiu i significatiu. 

A tall d' exemplificació d' algun joc d' aprenentatge, a continuació 
s'explicita una síntesi d'aplicació de jocs de situacions problema
tiques que vam dur a terme amb dos grups de mestres de les co
marques gironines, l'un, del Grup «Perímetre», 1 dins un projecte in
terdisciplinari entre matematica i educació física i, l' altre, membres 
del Grup «Més 3»2 amb objectius d'aprenentatge operatiu. Les 
primeres es van fer amb alumnes de tercer a sise de primaria de 
quatre escoles de quatre poblacions diferents -les deIs mes tres del 
grup-, pero també, paral·lelament, es va aplicar en alguns grups de 

1. Ester Bosch, Jaume Pages, Joanna Pages i Coralí Colprim. 
2. Raquel Sau, Marta Marques, Eva Serra, Carol Pardo, M. Ángels Río, Imma Callís, 
Maria José Gutiérrez, Ester González. 



secund@a; les. segqnes, a ;segon i alciele mitja de primaria. En 
pr.e~e1:itarem, .entre un runpli c~t~eg realitzat per .cada grup, un parell 
on; el!; .. objectius .prioritatis incideixen .en l' ambit geometrh:: i 9ues en 
el numeric. L'opjectiu d'aquest artiele no pretén,aprofundir.en el 
contingut matematic, sinó en el didactic; per tant, solament fem la 
presentació metodologica de la seva aplicació. 

a. Pilotes a/s quatre vertexs 

• Objectius: - Entrar enconflicte ,metacogniti,u entre idees pre-
concebudes i realitat. 

- Potenciar metodes d'experimen~ació; 
- Desenvolupar hipotesis. 
- Saber' modificar elscamins resolutoris' davant un 

problema. 
- Aprofundir en coneixements matematics i fer-Ios 

significatius. 
- Entendre que darrera de. qualsevol joc i situaoió, 

sempre hi ha un context matematic. 

• Continguts: - Concepte de distancies rnínirnes. 
- Orientaeió i posicióen; d pla. 
- Rectangle í elements constitutius. 

• Procediment: Vivencial. 

• Espai de jQc: A l' extepor sobre un~ superfícierectangular dibui
xada previrunent. Les, seves dirnensions p0gen ser;l~s que interes
sin,.peroaixonoobstantés ~consellabl~que els costat.sJacin més 
d'un metre. 

• Nombre de jugadors: Quatre per a cada reetangle. 

• Normativa del joc: Se situen quatre pilotes en el centre del rectan
gle i caldra,.en finalitzarieljoci que a ca9a vertex hi hagi ]JIlapilota 
amb un jllgador. 13s .. tracta que lasum~ .. d.el recorregut fetentre tots 
els juga90rs sigui elrní:Qirn possible. El recorregutés, en remtat, el 

,que ha fetlapilota per tal d'evitar pla:qtejaI1:1e1:its incorre.ctes (no 
s 'hi vala)1en9arJa pilota, pensar. que allargantels bra90s ~'estalvien 
l'espai, que ells no es mouen ... ). Al comen9arp.ent, cal que els 
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quatre membres de l'equip es posin d'acord per determinar on se 
situa cadascun d'ells, ja que poden situar-se on vulguin i en el punt 
on se situ"in pot haver-hi els que creguin oportú. També una mateixa 
persona pot transportar tantes pilotes com vulgui i passar les que 
consideri escaients al seu company o companys. 

• Desenvolupament: El joc, a primaria, es va fer atenent aquestes 
fases: 
1. Estimació previa: Abans de comen<;ar, i una vegada entes en que 

consisteix el joc, es demana a cada grup que faci un mÍnim de tres 
recorreguts diferents deIs que poden fer i que senyalin el que 
creguin que deu ser el recorregut més curto 

AIguns deIs dissenys més utilitzats. EIs punts negres representen la posició on 
se situen en comen"ar eljoc; les fletxes, el recorregut que fa cadascun d'ells. En 
tots els casos, la que se suposa la millor opció és el recorregut primer 

2. loc i conflicte metacognitiu: Sobre el terreny han de fer els 
recorreguts previament pensats i controlar la distancia recor
reguda amb el metode que prefereixin. En aquest moment es 
constata que l' opció que es creia que seria la millor no ho éso 

3. Anillisi deductiva iformulació d'hipotesi: Una vegada realitzada, 
cada grup presenta els seus resultats, formulats a través d'una 
conc1usió que atengui la intu"ició inicial i la realitat descoberta. 

4. Aplicació: Es proposen unes situacions problematiques per tal 
de veure'n la significativitat de l'aprenentatge. Poden ser situa
cions típiques, com per on seria interessant que passés una con
ducció d' aigua, Uum, línia ferria, carretera ... per tal que la cen
tral, estació ... estigui en una posició equidistant entre quatre 
poblacions posades com a vertexs d'un rectangle; o com es faria 



passar una instal-lació de llum en una paret considerant punts 
d'interruptor, entrada de Hnia, punt de llum ... La prova es va 
passar tant a aquests grups que havien experimentat el joccom a 
d'altres grups amb els quals no s'havia treballat, per tal de poder 
contrastar si hi havia diferencies substancials de domini concep
tual i procedimental fruit de l' aplicaci6 del joco 

EIs resultats obtinguts en les diferents proves d'aplicació evi
denciaren, a primaria, entre d' altres aspectes, que: 

- Les resolucions fetes pels grups experimentals o que havien jugat 
presentaven una gran varietat d'opcions i esquemes (fins a 14 de 
diferents), mentre que en els altres grups es redula a dues o tres 
variacions com a mmdm. 
En els grups experimentals apareixien solucions correctes de 
distancies mínimes (20 %); en els de control no n'hi hagué cap. 
L' opció del centre del rectangle com a millor opció fou la resposta 
quasi generalitzada de tots els grups que no havien practicat el joc, 
mentre que en els que sí que hi havien jugat era inferior al 7 %. 

A sise i a secundaria es treballaren dues fases més: 

5. Aprofundiment conceptual í formulació de lleí: Vista la millor 
opció obtinguda per cada grup (generalment l' esquema 3), i la 
millor de totes les presentades (en molts casos algun grup havia 
treballat alguna variació sobre l' opció 3, de manera que dos alumnes 
se situaven en el centre i els altres dos en comptes de fer-ho just a 
la meitat del costat curt del rectangle, ho feien dins el rectangle i 
més o menys sobre la línia de la mediatriu central de l'itinerari 3), 
es treballa en variacions d' aquesta última per tal de veure si 
s'aconsegueix una millora més gran tot cercant-ne el punt millor 
on situar-se. L' analisi d' aprofundiment es dugué a terme propor
cionant-Ios recursos diversos (gomes eIastiques, plaques de vidre i 
líquid sabonós, regles, semicerc1es ... ) per tal que es manipules sin 
tot intentant reproduir la mateixa situació viscuda en el joco 

6. Ampliació i generalització: Es tracta d' aplicar en una situació 
diferent a l'anterior de quatre punts (amb tres, cinc ... ) els pro
cediments adquirits en la manipulació de la fase anterior per tal de 
poder confirmar o generalitzar les descobertes fetes. 
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b. Arribar al decamefre 

• Objectius: Potenciar metodes d'experimentació. 
Saber cercar resolucions per metodes deductius 
indirectes. 

- Cons.truir la representació mental del metre, el de
dimetre i I'hectometre. 

- Aprofundir en coneixements matematics i fer-Ios 
significatius. 
Potenciar la capacitat d'intulció estimativa metrica 
longitudinal. 
Tenir do mini de les unitats antropometriques 
propies. 

• Continguts: - Concepte i equivalencies metriques del metre, 
dedtmetre i hectometre. 

• Procediment: Vivencial. 

• Espai de joc: A l' exterior, en qualsevol zona del pati. Cal marcar 
una línia de sortida i una altra d'arribada, la qual s'haura posat 
exactament a 10 metres. 

• Nombre de jugadors: Tants com es vulgui i permeti l'amplada de 
l' espai on es duu a terme. Si bé és interessant fer-ho conjuntament 
amb tot el grup c1asse, es pot fer. amb grups més reduits. 

• Normativa del joc: EIs participants s'han de situar en la línia de 
sortida sabent que han de procurar arribar al més exactament 
possible sobre la línia d' arribada. Cal fer-ho caminant i amb els ulls 
tapats i aconseguir-ho amb el menor nombre d'intents.possibles. Es 
dóna la indicació de sortida i hom ha de parar quan cregui que s'ha 
situat sobre la línia. Cal esperar en aquest punt fins que s' avisi que 
es poden destapar els ulls. 

• Desenvolupament: La seva aplicació s'estructura en les fases 
següents: 
- Conflicte: Es produeix en la primera prova, quan cadascú obser

va on es troba i on esta la línia. Aporta informació molt general 
i generica sobre la propia consideració de distancia. 



Tempteig: Es toma a fer una segona prova per tal que hom faci 
l' aproximació prenent alguna referencia i control de mesura 
(passes, comptatge uniforme ... ). Finalitzada l'acció, s'observa 
un aItre cop les posicions i línia d' arribada. 
Experimentació: Fruit de la referencia de l' anterior fase, es toma 
a repetir l'acció. Si és necessari, s' amplia en d'altres nous intents. 
Deducció significativa: S'explicita que la distancia eren 10 
metres o un decametre i es cerquen equivalencies d' aquesta 
mesura respecte a les mesures utilitzades. També, de la relació 
entre passa i metre. 

• Variacions: 
- La mateixa activitat feta amb procediments diferents: corrent, 

saltant, a peu coix ... 
Igual que en el cas del decametre, pero en un hectometre. 

c. El nombre que salva 

• Objectius: Desenvolupar estrategies guanyadores. 
Aprofundir en el coneixement deIs nombres. 
Potenciar la composició i descomposició numerica. 

• Continguts: - Propietats deIs nombres parells i senars. 
Chlcul mental per composició i descomposició nu
numerica. 

• Procediment: Vivencial. 

• Espai de joc: A l'exterior sobre un camp de superfície rectangu
lar dibuixada previament amb una línia central de separació deIs 
dos camps. Les seves dimensions poden ser les que interessin, 
segons el nombre de jugadors de cada equipo 

• Nombre de jugadors: Meitat del grup c1asse. 

• Normativa del joc: Les del joc de cementiri o de matar. La variació 
respecte al cementiri tradicional és que un equip és de nombres 
parells il'altre imparells. Cada jugador porta en el cos un número. 
A cada partida i abans de comen9ares determina el número que 
salvara (per exemple el quinze). Els jugadors que han estat eliminats 
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quan en «maten» un de l' equip contrari només se salven si es pot 
fer, entre els que estan eliminats, el número que salva (per exemple 
si era el 15 es poden salvar si hi ha el 7, el 3 i el 5, o amb el 7, 2, 
1 i 5 ... ). 

• Desenvolupament: És deixa que tri'in si volen ser parells o senars i 
es demana que n'expliquin el perque per tal de fer aflorar les idees 
previes que tenen sobre aquests nombres i les seves propietats. 
Considerant que si el nombre que salva és imparell i, per tant, en 
cap cas els parells no es podran salvar, es tracta que descobreixin 
aquest fet de la composició i descomposició deIs parells i senars 
que capaciti alhora per poder formular-ne la propia conceptualit
zació i definició. 

• Variacions: Si el joc es fa sense separació de parells i imparells, 
l'objectiu passa a ser de calcul mental i d'aplicació d'estrategies, ja 
que cada grup cerca qui ha d'evitar matar per tal de reduir les 
«salvades» i, a la inversa, a qui interessa el grup que «matin» per tal 
que així hi hagi possibilitats de «salvades». 

d. Tapem números 

• Objectius: - Desenvolupar estrategies guanyadores. 
- Aprofundir en el coneixement del número i del 

calcul additiu. 

• Continguts: - Composició i descomposició numerica. 
Calcul mental i escrito 
Valor posicional o relatiu deIs nombres i sistema de 
numeraci6. 

• Procediment: Manipulatiu. 

• Material: Dos daus, una tira de cartolina on hi ha els números de l' 1 
al 9, i nou trossos de papers per tapar-los; i, fitxa de puntuació. 

1 2 6 789 



• Nombre de jugadors: Per parelles individuals o en parelles de dos. 

• Normativa del joc: Es tracta de tirar els dos daus i segons el resultat 
de la seva suma, per exemple si ha sortit un 4 i un 6, cal tapar els 
números que hom vulgui i que la seva suma sigui també 10. Així és 
pot optar per 9+1,8+2, 7+3, 6+4, 1+2+7, 1+3+6, 1+4+5, 1+2+3+4 
... Es continua tirant fins que ja no es pot tapar el resultat que ha 
sortit en els daus. EIs requadres que resten per tapar, llegint-Ios com 
a quantitat global, són els punts que hom a d'anotar-se. Així, si per 
exemple han quedat sense tapar l' 1,3,4 i 6, la puntuació és 1346; 
si fossin 7 i 9, és 79. Una partida és un nombre determinat de 
jugades que es determina previament (5, 6 ... ). Guanya aquell que 
en acabar la partida obté una puntuació global més baixa després 
de sumar les puntuacions obtingudes en cada jugada. 

• Desenvolupament: S'hi juguen per parelles i es distingeixen dife
rents fases: 
- Domini normatiu: Els alumnes juguen lliurement per practicar 

el joco 
- Aprofundiment comprensiu o experimental: Es tracta que 

posteriorment a una reflexió col· lectiva on s'han determinat 
possibles estrategies de joc, cada un deIs jugadors de cada parella 
assumeix una determinada estrategia, per exemple, un juga a 
tapar sempre utilitzant el valor més gran possible i l' altre a la 
inversa, o un la menor quantitat possible de números i l' altre el 
maxim. 

- Generalització: Fruit deIs resultats obtinguts entre els diferents 
grups, s'analitzen les estrategies per tal de poder cercar l'e
xistencia d'estrategies guanyadores. 

Jugar, font d'aprenentatge 
desig d'aprendre 

En tots els casos anteriorment explicats i en qualsevol altre que hi 
podríem afegir, cal destacar la motivació generada en tot l'alurnnat per 
superar el repte que els genera en el camp personal, i no tant com a 
confrontació amb els altres, per cercar solucions valides i, que fruit 
d'elles, cadascú construeix el seu propi significat conceptual tot in
terrelacionant-Io amb la realitat. Motivació, creativitat i aprenentat-

33 



PERSPECTIVA 
ESCOLAR 273 

34 Matematiques divertides. El ¡oc 

ge significatiu són, en síntesi, tres deIs extraordinaris elements que 
podem dir i constatar que ens aporta el joco 

Atesa, dones, l' extraordinaria possibilitat que ens donen, per que no 
obrim de bat a bat les portes de l' escola i de les nostres aules als jocs? 
De segur que aquest dia els nostres alumnes seran més creatius i la 
matematica els sera més significativa i gratificant. 

... les matematiques recreatives, els jocs matematics, proporcio
nen el millor camí per captar l'interes deis joves durant 
l' ensenyament de la matematica elemental; un bon trenca
closques matematic, una paradoxa o un truc d'aparent;¡a magi
ca poden excitar molt més la imaginació deis nens que les 
aplicacions «practiques», sobretot quan aquestes aplicacions es 
troben lluny de les experiencies viscudes per ells. 

Martin Gardner 



La intenció de l'autor és que «les nenes i els nens s'acostin a 
les matematiques sense por i amb la confianfa i la seguretat de 
creure que qualsevol persona pot divertir-se pensant, pot entu
siasmar-se fent matematiques». 

Per que és interessant fer matematica 
recreativa? 

L' acceptació de les matematiques per part deIs nois i les noies Lluís Segarra 
d' educació primaria depen de dos aspectes fonamentals: en primer 
lloc, de la novetat deIs continguts -per aixo cal fer coses noves i no 
tornar a repetir continguts que ja han estat presentats en cursos 
anteriors- i, en segon lloc, del caracter de sorpresa, de repte i 
d'entreteniment que es pot donar a qualsevol investigació matematica. 

En el moment de planificar una activitat caldria tenir en compte 
un objectiu fonamental: que les nenes iels nens s' acostin a les mate
matiques sense por i amb la confians;a i la seguretat de creure que 
qualsevol persona pot divertir-se pensant, pot entusiasmar-se fent 
matematiques. 

Qualsevol activitat matematica hauria de ser una proposta que 
servís per canviar les actituds deIs nens i de les nenes envers aquesta 
part de la nostra cultura i que, després, un cop acabada, els perme
tés divertir-se de tal manera que posteriormentells mateixos es 
convertissin en divulgadors entusiastes del que hi havien apreso 1 al 
mateix temps que sigui per a ells un repte que els faci investigar i que 
els ajudi a afrontar les matematiques com a ciencia i no com un sim
ple coneixement d' eines de caleul. 
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Matematiques,; p.er\pe.nsar, matematiques 
per invesfi.gar 

L' objectiu primordial de les matematiques actuals és fer pensar. El 
seu paper és fonamental en el desenvolupanient iesti'mulde la 
intel·ligencia de les persones. Les matematiques, a partir d'inves
tigacions, enigmes, endevinalles i problemes, fan possible que nens i 
nenes estimulin la seva intel·ligencia i puguin aconseguir i madurar 
diverses capacitats del seu inteHecte. Acostumem a dir que la reso
lució de problemes és per als nois i les noies d' educació infantil, 
primaria i secundaria la principal dificultat amb que es troben. No 
n'hi ha prou que sapiguen restar o dividir perque siguin capa90s de 
reconeixer i utilitzar la resta o la divisió com a instruments adequats 

.. ¡~~~;itespl9{~ .. ;pp;;Pf(~pJyipa~qf{,t~ppip.at.:rlWlP9c n'hi haHl1~~~ qq~.\~l~ 
alumnes facin molts «problemes tipus» per a.Qréixer .. sensemés . i 
convenientment la seva capacitat per resoldre~pt6bferiIes.·1\.iquésts 
metodes didactics, que són els que actualment s'apliquen en els nos
tres centres educatius, lluny de potenciar la seva intel·ligencia, és a dir, 
la capacitat de discriminació i d'anilisi, produeixen «ensinistra
mertt» i, en geheral,inseguretat él l'horad'abordarproblemes.nous o 
ambmatisos'diferertts: UéS¡dificultats que l'alumnat estroba!'quan 
ha de resoldre' probleínes de matematiques teneh:molts aspectes. S6n 
moltes les variables que entrenenjocó . Estan sufióientment c1ars qtiins 
sónels processos mentalsque permet~n «irttuir» la solució d ¡un pro-: 
blema.Mésaviat sembla ;'que les formes deraonament i·· aquests 
processos mentals depenen en gran mesura de la personalitat de cada 
alUínne. La'pretertsió;dela rnatem:atica recreativa ésprdposar iesti
ínular,mitjan~ant jocs i activitats logiques, les capacita:t$m:érttals 
propiesde noies i Mis. 

Volem apuntar suggeriments, proposar metodes i actituds' 'didac
tiques que permetin aplanar, en la practica docent diaria, l'accés de 
la!majonadelsalunmes ide,les alumnes a una veritable 'actitud 
mateínatica en la resdluc1.ó j de· problemes. Es pretéh,en definitiva, 
partir de: jocsi . niaterials :fecreatius que permetin' a ValuÍlllÍaOgaudir 
de les ínatema:tiques .. iqueels prepari· per accedir progressivament a 
un raonament forína!. .. 



Que s'entén per «problema»? 

Per a molts nois i noies, un problema és alguna cosa semblant a una 
endevinalla, un enigma ... Es pot deduir que molt pocs alumnes són 
capagos de concebre un «problema» com una activitat en la qual cal 
buscar o resoldre alguna cosa i on la solució requereix una reflexió i 
un tractament intel·ligent de dades i no la mera combinació 
d' operacions sense saber com ni per que. 

D' aquesta manera es pot aconseguir que l' alumnat arribi a concebre 
un problema com una activitat de recerca que esta relacionada amb 
alguna d' aquestes dues situacions basiques esquematitzades: No sem
pre han d' adoptar la forma d'un text escrit més o menys embolicat. 
Poden presentar-se i han de fer-ho també en forma de quadres, de 
jocs, per mitja de dibuixos, escuradents, enigmes i endevinalles de si
tuacions sorprenents, etc., perque els nois i les noies captin que el 
punt essencial d'un problema és determinar amb tota c1aredat una 
dialectica entre el que sabem i el que pretenem trobar. 

La inteHigencia 

La intel·ligencia d'una persona és formada per un conjunt de varia
bles com l'atenció, la capacitat d'observació, d'aprenentatge, la 
memoria, etc., que li permeten enfrontar-se al món dianament. El 
rendiment que obtenim de les nostres activitats dianes depen en gran 
mesura de l'atenció que els prestem, com també de la capacitat de 
concentració que manifestem a cada moment. Pero cal tenir en comp
te que, per tenir un rendiment adequat, és necessana la interven
ció d' altres factors com, per exemple, un estat emocional estable o 
un nivell de motivació normal. La intel·ligencia és la capacitat 
d' as similar, guardar, elaborar informació i utilitzar-Ia per resoldre 
problemes, cosa que també són capagos de fer els animals i fins i tot 
els ordinadors. Pero l' ésser huma va més enlla i desenvolupa una 
capacitat d'iniciar, dirigir i controlar les nostres operacíons mental s i 
totes les activitats que manegen informació. Aprenem, reconeixem, 
relacionem, mantenim l'equilibri i moltes coses més sense saber com 
ho fem. Pero tenim, a més, la capacitat d'integrar aquestes activitats 
mental s i de fer-Ies voluntaries, en definitiva, de controlar-les, com 
passa amb la nostra atenció o amb l' aprenentatge, que deixa de ser 
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automatic, com en els animals, per localitzar-Io cap a determinats 
objectius desitjats. La funció principal de la intel·ligencia no és només 
coneixer, sinó dirigir el comportament per resoldre problemes de la 
vida quotidiana amb eficacia. 

Diferents tipus d'inteHigencia 

La intel·ligencia és molt complexa. La intel·ligencia d'una persona 
és una reunió de diferents inteHigencies: 

• Intel·ligencia logica: 
Es basa en la destresa per veure situacions de manera logica. Es 

manifesta quan treballem amb conceptes abstractes, amb argu
mentacions o quan posem en practica els nostres pensaments deduc
tiu i inductiu. Les seves característiques són les més admirades i 
associades amb el fet de ser intel·ligent. Es manifesta en la resolúció 
d' endevinalles logiques, en la deducció de problemes. 

• Intel·ligencia de dllcul numeric: 
Consisteix en la capacitat de manejar cadenes de distints rao

naments, abstreure i operar amb imatges mentals: símbols o series de 
símbols que representen objectes. 

• Intel·ligencia espacial: 
És la sensibilitat cap als aspectes, les formes, les figures tri

dimensionals, l' espai, l' orientació i la relació que hi ha entre e1ls. 
L'hemisferi dret del cervell és la seu més important del caleul es
paciaL 

; WMif -
Models per treballar aquests aspectes 

Endevina un país, un animal i un color 

Proposa a una persona eljoc següent amb les instruccions següents: 

«Pensa un nombre d'una xifra distint de zero i multiplica'l per 9. 
Suma les xifres del resultat. Resta-li 5 unitats.» 



Amb el resultat de les teves operacions haura obtingut un nombre; 

Ara continua, donant-li les indicacions següents: «Compta orde
nadament les lletres de l' abecedari fins arribar a la que ocupa la 
posició del nombre resultant. Escriu en un paper el nom d'un país 
europeu. 

»Una vegada escrit aquest nom; pensa en la lletra que li segueix en 
l'abecedari. Ara escriu el nom d'un gran animal que comenci amb 
aquesta lletra.» Digue-li aleshores que, «amb lasegona lletra de 
l' aniínal pensat, escrigui un color que tingui aquesta segona lletra com 
a inicial.» 

Ara poses cara de sorpres i dius: «Que fa un elefant lila en una ciu
tat de Dinamarca? 

L'amic se sorprendra, perque les paraules que ha pensat són: «Di
namarca, com a país, «e1efant» com a animal i «lila» com a color. Com 
has pogut descobrir-Io? 46. 

L'enigma del diluvi 

Quants membres de cada especie animal va recollir Moises dintre 
de la seva Arca? 

Era Noé el de l' Arca, no Moisés. 

L'enigma deis voltors 

Que fan dotze voltors en la branca d'un gran arbre? 

Resposta: una dotzena. 

El preu d'un objecte 

Per un objecte es paguen 9 euros més la meitat del que val. Quan val 
l'objecte? 

Resposta: 18 euros. 
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Expressió mafemiUica i escuradenfs 

Movent un escuradent, s'ha d'aconseguir que la igualtat sigui 
correcta: 

Resposta: 

ss, t t t '. t t qmlJ+ 



Balances 

? 
• 

Resposta: 

Bibliografia 

Activitats com aquestes, podreu trobar-Ies a moltes revistes i lli
bres, com: 

Cavall Fort, Quinze són Quinze. anys 2000, 2001 , 2002. 
Enigmes i joes matemaJies. Barcelona: Ed. Portie, 2001. 
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L'article presenta dues activitats Firomatical i L'Enigmatie 
Tuarab, les quals «pretenen que tothom, professorat i alumnes, 

gaudeixi de les mdt~1111lti(j}:les, presentan(-ne Una cara no habi
tual a l' aula». 

Firomatical i l'Enigmatic Tuarab 
Una altra manera de veure i d'aprendre matematiques? 

Grup Pi3beta* 

* Autors: Ferran 
Camprubí, Salva
dor Cardona, Ma
nuel CerdA, Jordi 
Espona, Fina Ma
drid, Anna More
no, Ivet Ortega i 
Ferran Vilalta. 

Todos estos tipos4eacti'1?oidades obliglm .. a pen.sar en los números 
y en los procesos matemáticos de un modo bastante distinto del 
que se suele encontrar en las .aplicaciones habituales en esta 
asignatura (en referencia a les matematiques), y contribuyen así 
al incremento de la confianza y de la comprensión. 

Informe Cockroft, 1982,punt 227 

L'any 1995, quan es comenc¡;aven a veure.brinsde verd enmig del 
gris-negre deIs boscos cremats, al Bergueda vaiÍéixer el Grop Pi3beta. 
EIs seus components som professors de matematiques d' ensenyament 
sect;lI\dari que cOp:1P~WhJ~s glBle,s i el plaer .cl'inteI\t~ 11J,ippr~ 
l' aprenentatge matematlc deIs nostres alumnes. Pensem que Fedu
cació matematica no es redueix al coneixement de quatre algorismes 
de crucul que es repeteixen una vegada i una altra en; ~xe:rs::iéis 'de 
crucul escrit a la c1asse de matematiques. Cal donar-li un significat 
més ampli i incorporar:-hialguns objectius .quecontribueixin. al 
desenvolupament del pensament matematic. Com escrivia Uuís 
Segarra « ... en tots els nivells i en tots els aspectes, la matematica 
ha de tenir un val.or fotmatiu [un altre d' informatiU;,wEls dos objeetius 
han de coordinar-sede manera.harmoniosa ... » (Segarra, 1998): 



Entre els objectius del Grup Pi3beta volem destacar la coHaboració 
entre centres educatius, la reflexió sobre aspectes professionals, el 
desenvolupament de l' aspecte practic i significatiu de les mate
matiques i la re1ació de les propostes didactiques amb l' entorn deIs 
alumnes (apropar tant com sigui possible les matematiques a la reali
tat de l' alumnat). 

Com a mitjans per aconseguir aquests objectius, a més d' organitzar 
les activitats que expliquem a continuació, el grup ha elaborat 
materials per a l' aula, ha coordinat les proves Cangur, Fem ma
tematiques i d' altres a la comarca, ha organitzat actes diversos i ha 
muntat parades al Saló de l'Ensenyament i al Matemagnum. 

Dos exemples: Firomatical i l'Enigmatic Tuarab 

Amb aquestes activitats volem que tothom, professorat i alumnes, 
gaudeixi de les matematiques, presentant-ne una cara no habitual a 
1'aula. Es pretén incentivar l'interes i l'apreciació de la utilitat de les 
matematiques (les matematiques desperten reaccions positives o 
negatives en els alumnes i és d' esperar que aquestes activitats reforcin 
aquests sentiments, fent-ne disminuir els negatius -Corbalán, Gairín i 
Palacián, 1984-), potenciar l' augment de confian~a en un mateix i 
afavorir que tothom pugui mostrar les seves destreses (no es pot 
produir una situació de desigualtat, sinó ajudar al coneixement d'un 
mateix i a comprendre els altres), alhora que es fan matematiques i se 
n'aprenen. 

El seu desenvolupament ha de caracteritzar-se per una metodologia 
activa (que permeti a l'alumne/a manipular, descobrir i construir a 
partir de les propies experiencies), heurística (que potencil en els 
alumnes el raonament i l'elaboració de les propies estrategies a partir 
deIs seus coneixements), diferencial (que s' adapti a les destreses de 
cada alumne) i cooperativa (que eviti, en la mesura del possib1e, 
promoure la competencia entre l'alumnat). 

Les activitats Firomatical i L'Enigmatic Tuarab, que expliquem 
en aquest artic1e i que s' organitzen conjuntament amb el grup 
Firomatical de mestres d' ensenyament primari, són una petita mostra 
de la nostra manera de treballar i deIs recursos que despleguem per 
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aconseguirels objeetius que ensplantegem: SÓil petites festes de 
cadtcter lúdic i recreatidqueptetenen crear un espai10n els nois i les 
noies prescindeixin de~ 18. competitivitat i comparteixin en grup 
experiencies divertides que:els facin obrir a perspectives creati:Ves i 
diverses de les matematiques;! ' 

Aquesta tipologia d'activitats pensem que aporten: 

En l'alumnat: 

1. Motivació i interes: exercitació deIs seus coneixements éncontex
tos no hábituals pervémela utilitat d'allo que aprenen;poten:Ciaeió 
de l' aspecte lúdic que millori la concepció de les matematiques. És 
a dir, oferir un marc optim per incidir en l'ús de les matematiques 
i per sentir-les més' proper~s i propies. 

2. Promoure el desenvolupament de tecniques inteHectuals, ja que 
s'estimula la imaginació:'s'ensenya a pensar amb esperitcrític, 
s'afavoreix la creativitat i l'autonomía i permetiníciarl'alurnháten 
el raonament logic,matematic i deductiu. 

3. Fomentar les relacions socials, la personálitat i el caracter. Estimu
lar la interactivitat, lácomurucaciói la cooperació. 

En el proféssorat: 

1. Divulgar entre el professorát altres maneres d' ensenyar mate
matiques' i convencer-nos' que aquestes activitats també són ma
tematiques. 

2. Estimular la interactivitat, la comurucació i la cooperació entre 
centfési docents de la comarca. 

Una i firen Firomatical 

Firomatical és una fITa (le matematica lúdica: Esta estnicturada en 
parades, on hi ha activitats que réquereixen deIs participants aplicar el 
seu enginy i esperit matematic. Al voltant d'un eix tematic, per 
exemple, la resolució de problemes, cada centre proposa una serie 
d' activitats i munta una o dues parades de la fITa. Firomatical va 
dirigida a totsels alurruiesd1educació infantil,primaria i secundaria 
del Betgueda. 



Com a flra ha de caracteritzar-se pel desenvolupament en un espai 
gran que fomenti la trobada i l' intercanvi entre l' alumnat i el pro
fessorat deIs centres de la comarca; amb llibertat d' escollir les para
des visitades i dedicar-hi el temps que es vulgui; amb unes parades 
ambientades i decorades de manera atractiva, que ofereixin un se
guit d'activitats relacionades amb l'eix tematic; i unes activitats 
contextualitzades en un aspecte concret i significatiu per a l'alumnat 
i representatiu de la comarca. 

Com es desenvolupa? 

EIs alumnes, en grups de quatre o cinc, han d' anar recorrent la rifa 
amb l'ordre que ells decideixin, entrar a les parades que més els cridin 
l'atenció i resoldre les activitats que s'hi proposen. A l'entrada del 
recinte se'ls lliura una fitxa de grupo A cada parada hi ha uns moni
tors (alumnes de batxillerat que voluntanament s'han presentat per 
col·laborar en el desenvolupament de l'activitat, vestits d'acord amb la 
parada) que, a més de ser els encarregats de lliurar les activitats als 
grups d'alumnes i de segellar-ne la fitxa de grup, poden donar una 
ajuda per resoldre-Ia. Tot i tenir una fltxa on consten les activitats fetes 
i les ajudes utilitzades, no hi ha guanyadors ni perdedors, ja que es 
pretén que el joc no sigui competitiu. 

El contingut de les activitats és variat i engloba des del recompte de 
possibilitats, a la geometria, passant pels grafs, l' estadística, etc. 
(vegeu la fltxa de la pagina següent). 
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ENUNCIAT PISTES 

Ja sabeu que en Cigmnet té la mania .clt! marcar el camí per on 
passa deixant-hi cigrons i a la tornada.els recull,per conservar 
l' equilibri ecologic del bosc. 

1. 20 kms6n 2oo,hm:"Pertant 
. haura de deixar 
1+2+3+ ... +199+200 cigmns. Si 
us fa mandra fer ~questa s'uma, 
demaneu la segona pista. 

Pero el que potser no sabíeu és que darrerament ha ·descobert 
una manera de saber a quants metres del punt de sortida es troba: 
cada hectometre (és a dir¡ cada cent metres) deixa a terra un cigró 
més. Al primer hectometre deixa 1 cigr6, al segon 2, al tercer 3 ... 
Així, per exemple, si a la tornada veu que aterra hi ha 10 cigrons, 
sap que només 1i falta. un. quilometre per arribar. 

2. La suma de la primera pista 
es pot fer moltm!!s de.pressa si 
us adoneu que 1+200 = 2+199 = 
3+ 198 = ... , i que d'aquestes 
sumes n'hi ha exactament 100. Aquest diumenge vol pmvar el nou sistema, i ho p~l1sa fer a la 

caminada d'Avia. DeIs dos recorreguts possibles, triara elque 
passa per Torneula i Sant Salvador, que en total té 20 km. 
Us demana que 1i digueu quants cigrons s'haura d'endur. SOLUCIÓ 

(Hi ha dues pistes) 20100 (vint mil ~ent) cigrons. 

Un toc: L'Enigmalic Tua.rab 

Per fer-nos resso de l'any mundial de les matematiques ens vam 
p1antejar organitzaruna jornada ludicomatematica adre&:a(la. a tot 
l'alumnat de secundaria de la comarca. Aquesta jornada es va conere,.. 
tar en L'Enigmatic Tuarab, una activitat projectada en forma de joco 

Com a joc ha de complir alguns trets característic: una presentació 
que desperti la curiositat de l' alumnat; unes regles i objectiu final 
senzills, c1ars, concisosic0mprensibles; mant(fnir l'interes durant tota 
l' activitat; proniotrre uns continguts matematics i actitudinals ade
quats • á l' al'Ymnat. 

L'Enigmatic. m~~~pés u~,j99cl~ tauléli,iéU!1b tauler,daus, fitxes, uns 
40Wenigmesaq'¡:)mR~n:~~ts;qt?~pist~s per·a.la seva resolució i les 
correspgnentssOllle~oni~~p~]"JUgai~hi es necessita.un encarregat de 
gest10~ar-lo:~oID,aJ~~;~a!~Inaii(:: e~víi elaborar respectant els trets 
cara~*rísti~s7~~~~~:~~W~i}.í~~$r~AD.botp~rant:,hi la cQmbinació de tres 
elementsirí!p~~~C~~g!91~~i]~~~~YrlÓSX~ttes:p~t: ~arantjt;1a motivació i la 
implicactó·det0t~ii\m:úíPiiaf¿0atiar.(1¿ intelW~nció.deratzar no és l'únic 



factor decisiu per al desenlla~ del joc, ja que hi ha la possibilitat 
d'intervenció d'estrategies afavoridores), estrategia (tant per moure's 
mésrapidament en el tauler coro per resoldre enigmes) i coneixements 
matematics (els enigmes plantegen la necessitat d'utilitzar alguns 
conceptes i procediments inelosos en el currículum de matematiques). 
Per facilitar la resolució deIs enigmes, el gestor' pot proporcionar 
ajudes d' acord amb la seva dificultat i de les destres es del jugador. 

Com es desenvolupa? 

Amb la col-laboració del CRP del Bergueda es coordinen tots els 
centres desecundana de la comarca per concretar el dia en que 
celebrem la jornada. EIs membres del grup proporcionem tot el ma
terial (tauler, daus, enigmes, pistes i solucions) i la informació ne
cessana al professorat de cada centre per poder .fer l' activitat tal 
com s 'ha concebut 

Cada centre gestiona el seu horari i l' organització de les aules 
respectant les premisses de 1'activitat: en cada aula es disposa d'un 
exemplar completdeljoc i hi ha un professor responsable de mantenir 
l' ordre; la gestió del tauler amb les fitxes, elsenigmes, les pistes i les 
solucions va a durec d'alumnes de batxillerat que s'han presentat 
voluntanament a col· laborar i que han estat informats amb anterioritat 
del funcionament de 1'activitat; els alumnes treballen en grups de 
quatrep,clnc (el~tRr, gbé ~ls matei~()salumne&/dec.>~deixen els in-;" 
tegranfsdeead~ g¡-up)~;qu~¿f~n grup/~b~a l~;p/M~i1a centr~pot· 
resoldi~el graneIJi~~a, .etq~~1;P0t"P;ªGt~~~ d~ :f~~ \1Il~ estiníació 
del nOlnbre, de eigrÓh~i~flU~dií/,~~~J1cl'interiorfd¡~I}.,¡:>bt,'gllie.cles d'uns 
dies aban~ s.' exposa eIJJ'en,tt~~la~ª~J?~pe~!i'~;elgrtlRz.qHe·IoPnhlll una 
estiímíció"m~~, .• 'aproki~adá'r~Sillt~/.~íl~g~ánya<tof,¡·aerJ·9c.>i,p~rbé q~e 
sense rebre':cáp' tip~sdé:.pr:eri:iL ... '. ,. ;~~:!¡71)::, ';: i/:~'\ . . i 

""';;;,; "{,o::'''' 

~§~~I~~~~~ia\iJ!~l¡: 
l' enigma 'a~~Jgnat a aqtlella casella. EI~.:ehj.gm~s;;Y§~~.p~~'bleiUes< 

"::""'" ~~. -< " ' ., >' :," .'-":' "l' ,'---,'_ .. ' ")-_;~.; :,'if: _. . _ . ," 

matematicsi:que consten d'un enuncia,ti' ,~.plfÍssifii~~t(P1 .. es, 
(estadística, recompte o combinatoria, eSi":i.·:a¡.iNgebí~~g'Y'~ ~:~, 
aritmetica, logica, etc.) i nivell de dificw.f~t (Ia.¿Ü;.<Initja;~;:Oifíbi1 
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segons 1'alurnne sigui de Ir o 2n cicle d'ESO o batxillerat). L'objectiu 
final és arribar a la casella central i resoldre el gran enigma tantes 
vegades com sigui possible. El gran enigma és un problema 
d'estimació de quantitats. EIs gestors del joc han d'apuntar en una 
graella el temps que triga cada grup d'alurnnes a resoldre 1'enigma, si 
la resolució és correcta i, si s'escau, el nombre de pistes que propor
cionen. Si el grup no resol un enigma correctament, per evitar que el 
rebutgin massa aviat, sense reflexionar-hi, s'estableix un temps mínim 
de 5 rninuts entre pista i pista o pista i enigma, i en cas de no trobar la 
solució, han de retrocedir a la casella anterior i escollir un nou call1Í. 
Quan el jugador ha fet una estimació, pot reiniciar el joc des d'una 
casella inicial i jugar amb el mateix objectiu amb el plantejament de 
nous enigmes. 

Quan s'ha acabat 1'activitat, cada centre elabora un informe per 
valorar globalment l' activitat i recull les graelles de resolució deIs 
enigmes de cada aula. Des del grup, amb la informació lliurada deIs 
centres es fa una valoració global de la jornada, les graelles ens 
permeten reflexionar i corregir alguns aspectes deIs enigmes del joc 
i els informes ens serveixen, sobretot, per valorar positivament la 
realització d' activitats d' aquest tipus. 
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Valoració de les proples experiEmcies com a grup 
quan hem fet aquest tipus d'activitat 

de I'aportació que ens han comportat 

Amb aquestes activitats, pensem que aconseguim canviar la visió 
que els nostres alumnes tenen de les matematiques, una visió condi
cionada moltes vegades per la societat i sistema educatiu mateixos. 

A més, estimulem la resolució de problemes de matematiques. Per 
exemple, després de la practica del joc L'Enigmatic Tuarab, hi ha 
alumnes que els dies posteriors continuen plantejant-se i resolent 
enigmes. 

Aquestes activitats ens permeten, com a grup de professors de 
matematiques, desenvolupar unes altres activitats en un marc diferent 
del de l' aula. 1 també, en el cas concret de Firomatical i L'Enigmatic 
Tuarab, elaborar una base de dades de problemes més o menys 
organitzats per tematica i dificultat que podem portar a l' aula, segons 
el contingut que volem treballar. 

Com hem comentat en la introducció de l'artiele, el Grup Pi3beta 
promou altres activitats ludicomatematiques. Entre aquestes activi
tats destacaríem l' organització a escala comarcal de les proves i deIs 
premis Cangur iFem Matematiques. A totes dues, hi hem pogut 
observar com la participació de l' alumnat ha augmentat con si
derablement any rere ¡llly,probablement perque els nostres alumnes 
han trobat en el disseny d' aquestes activitats· matematiques un elar 
element motivador.Per exemple, en les provesCangur el nombre de 
participants a la comarca s'ha duplicat en els darrers tres anys i en 
el Fem Matematiques d'énguany s'ha aconseguit la participació 
d' escoles de primaria. 

No voldríem acabar sense dir que l'organització d'aquestes 
activitats requereixgran ésfor~, voluntat i dedicació. Tanmateix, 
pensem que els resultats ens en compensen amb escreix, ja que, per 
exemple, ens han permes incidir en el component afectiu deIs nos tres 
alumnes, fet prou difícil quan s'utilitzen altres mitjans. També volem 
remarcar els efectes del treball cooperatiu entre els centres. Hom 
percep que ha aportat el seu granet de sorra a una gran realització que 
sent més seva. 1 amb els alumnes hem vist com l' entusiasme genera 



entusiasme. Durant les activitats hem observat que els alumnes 
mostren una motivació i interes superiors a les que mostren a l' aula i, 
després de l' activitat, ens han comentat la seva satisfacció. 

l, per acabar, volem regraciar a l'Institut de Ciencies de 1'Educació 
de la Universitat Autonoma de Barcelona i del Programa d'lnformatica 
Educativa que ens hagin permes donar forma a les col-leccions de 
material s i a una pagina web on es poden trobar els problemes i 
enigmes de Firomatical i de L'Enigmatic Tuarab. També cal reco
neixer i agrair 1'imprescindible suport que hem tingut sempre del 
Centre de Recursos Pedagogics del Bergueda. 

Web 

http://www.xtec.es/-jespona/pi3b/ 
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ble de la primera part. 

102 pagines 9,70 € 

192 págines 14,00 € 
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progrés de tots els pobles, I'instrument que ens permet ser més lIiures, més' 
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dur a terme una deliberació educativa sobre el fet d'aprendre a conviure. 
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En aquest article es presenta el pro
grama PATRINOS, que «és un progra

ma al servei deis alumnes i deis mes
tres que vulguin utilitzar el patrimoni 
monumental com a centre d 'interes, i 

Jer deis elements patrimonials més 
propers al' alumne un motiu de treball, 
d 'investigació i de coneixement». 

El patrimoni és meu, és nostre (PATRINOS) 
Comp d' oprenentoge Els monestirs del Císter 

Josep Baluja Barreiro 
Assumpció Benaiges Gabriel 
Eva Cobo Pereda 
Pilar Vives Corbella 

Preambul 

El Camp d' Aprenentatge «El s monestirs 
del Císter» fa temps que treballa a l' entom 
deIs conjunts monumentals com ara 
monestirs, viles amb vestigis medievals, 
castells . . . La nostra tasca consisteix, pri
mordialment, a establir línies metodo
logiques i didactiques, elaborar material s i 
estrategies de treball, quadems d'activitats, 
i, a més a més, som els responsables de la 
seva aplicació diaria a alumnes de diver
ses edats i diferents tipologies d' escola. 
Tot aixo ens converteix de manera indirec
ta en un laboratori didactic i, com a 
conseqüencia, estem abocats a una 
avaluació constant i a una correcció de 
totes les línies de treball del procés. 

La nostra filosofia de treball descansa 
basicament sobre set principis: 
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• Intentem preparar per descobrir, pre
parar per pen~ar 

.' Confiem eh la. telació mestre-alumne i 
la utlitzem ~com una einadidaclica de pri
mer grali sempre, aixo sí, des de l',autoritat, 
<les de l' afec;tivitat, des delsuggerimynt, 
des de la pr()moció del saber, des de la 
facilitat. ' , 

• Constatem que és molt important la 
formació deIs ensenyants i que és extra
ordinariament' important l' actitud que han 
d' assüpIir dayantde .latasca,difuia. 

• Considerem coma prioritari unbon 
disseny metodologic i una bona estrategia 
de treball per a les activitats, tant les d' aula 
com les de campo 

• Valorem la importancia deIs mate
rials i els instruments didactics i la Seva 
personalització. 

• Assumim que aprendre requeriex un 
esfor9 que hade ser exigible tant al tteball 
com eh l' actitud. 

• Som cohscients de la importancia. de 
'1' educ'aciódels habits d' observació siste
matica, de la recollidade dades, la seva 
ordenació ,j, transmissió, sempre amb or
dre; 'correcció' gramatical i literaria, tant 
en la seva forma escrita com oral. 

Queés PATRINOS? 

PATRINOS és una eina didactica 
dissenyada i elaborada pel Camp d' Apre-

nentage «Els monestirs del Císter». És un 
programa al servei deIs alumnes i deIs 
mes tres que v1ilguin utilitzar el patrimoni 
monumental com a centre d'interes, i fer 
deIs elements patrimonials més propers a 
l'alumne un motiu de treball, d'investiga~ 
ció i de coneixement. Es pretén, sobretot, 
facilitar el desenvolupament i la interio
rització d'esquemes metodologics d'a
prenentatge a partir de l' elaboració de 
projectes d' estudi d' elements patrimonials 
i culturals lligats a la propia localitat. 

<;reiem quy: el p~trim()~'IVqnq¡pxI?-~~s 
un element educatiu important dihs de 
qualsevol sistema d'ensenyamerrf'·que 
pretengui una ciutadania activa i com
petent. És un instrument efica~ que permet 
desenvolupar un operatiu molt valuós: la 
interdisciplinarietat ,,(1' art, l' arquitectura, 
la matematica, la historia; la física., la 
geologia, la literatura; la iconografia, 
la simbologia ... ). El patrimoni mOÍlllmeIÍ
tal (gran o petit, important o no) permet 
també l' adquisició de competencies i ha
bilitats coro l' observació, l' anhlisi, el tre
ball en grup i les responsabilitats in
dividuals. 

El programa PATRINOS s'estructura a 
l'entom d'uns objectius que generen dos 
tipus d'activitats. Unes que nosaltres 
cataloguem com a «activitats previes» i 
unes altres que anomenem «activitats a 
l'entom de 1'edifici». 



1. Els objectius 

- Aprendre a llegir un edificio 
Aprendre a transmetre la informació. 
Penjar tota la informació degudament 
ordenada i documentada en la Xarxa 
telematica. 

- Contribuir a la difusió deIs elements 
patrimonials i culturals. 

Una nau Dues naus 

2. Les activitats previes 

2.1. Farniliaritzar els alumnes amb els 
conceptes arquitectonics més comuns a 
un edifici (planta, elements de suport, 
obertures, sostres i teulades). Per aquesta 
tasca és convenient utilitzar edificis pro
pers i coneguts, com per exemple l' edifici 
escolar. 

Tres naus i capelles 
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I Are de mig punt 

I Are esearser I Are de ferradura 



2.2. Fer exercicis d'orientació i situació. 

2.3. Aprendre a utilitzar fitxes d'obser
vació sistematica: presa de dades, redac
ció correcta i ordenada de tot el contingut 
de l' observació. 

La finalitat de tots aquests exer-cicis 
és aconseguir que en el treball de camp 
rúnica dificultat la trobin els alumnes 
en l'edifici, no en els instruments 
d'investigació. 

Per a totes les activitats previes, 
PATRINOS té apartats específics: El 
Taller d'arquitectura, El glossari, Fit
xes d'observació. 

xtec. es/dttarragona/patrinos 

c) D'acord amb les dades de l'apartat 
anterior, és convenient suggerir la redacció 
d'una hipotesi sobre les característiques 
provables (d'acord amb la seva epoca de 
construcció) que «hipoteticament» ha de 
tenir l' edificio 

3.2. Segon pas (treball de camp) 
(xtec. es/dttarragona/patrinos) 

Es tracta d' aplicar tot el que hem 

3. Les activitats a I'entorn 
de I'edifici objecte d'estudi 

3.1. Primer pas (es treballa a l'aula) 

a) Investigació de les dades historiques 
(<<la biografia de l'edifici»). 

b) Anotació de les característiques 
arquitectoniques de l' epoca en que es 
construí. 

PATRINOS facilita l'entrada en 
aquesta informació 

xtec. es/ dttarragona/patrinos 

apres en les activitats previes. 

a) Recollida de dades sobre l' orientació 
i sobre la situació (nacional, comarcal, mu
nicipal, local) de l' edifici. 

b) Recollida de dades sobre els ele
ments arquitectonics exteriors (parets, 
decoració . .. ). 
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FITXA D'OBSERVACIÓ SISTEMATICA (2 fulls) 

1. MATERIAL DE CONSTRUCCIÓ 

1.1 - 1.2 1. 

Paret feta amb pedresD Paret feta de maonsD 

1.1 SI LA CONSTRUCCIÓ ÉS DE PEDRA 

A) Per la forma i disposició de les pedres a la paret 

Pedres irregulars 

B) Tipus de roca 

C) Tipus de juntures 

~;~ 

t::=n 
Juntura sobreelxlda 

Blocs de pedra moH grans, 
de forma mes o menys 
regular 

~ 
~ 

Juntú-¡'áplena 

Pedres de moll diverses mides 
irregulars barrejades amb morter 
o cimen! 



1.2 SI LA CONSTRUCCIÓ ESTÁ FETA AMB MAONS 
A) Per la disposició deis maons 

Rat trap 

B) Tipus de juntures 

Juntura sobreeixida 

tI: 
:::c: 
J::: 
J: 

Flamenc 

~ 
~ 

~.'<" 
~ 

1.3. SI LA CONSTRUCCIÓ ÉS UNA PARET ARREBOSSADA 

Arrebossat sense pintura Arrebossat i pintat 

Estat de conservació 
Mol! bon es.tatO·. Bon estat D··' 
de I de 
conserveció ! conservació 

Regular estato 
de 
conservació 

~eal eslat O ~:Plorable estat O 
conservació conservacl6 

1.4 SI A LA PARET HI HA DECORACIO DE CERAMICA 
A tota la paretO Només una partO 

Estat de conservació 
Mol! bon estato Bon estat O" 
de de 
conservació conservació 

Quins colors s'utilitzen I 
L-________________ ~ 

Regular estat O 
de I 
conservació ¡ 

~:I estat O ~:PIOfab'e ,estat O 
conservació conservaclo . 

2. PORTES I LES FINESTRES: forma ¡nombre 
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c) Recollida de dades de l' interior de 
l' edifici (naus, sostres, elements de suport, 
forma de les obertures ... ). 

d) Recollida de dades metriques. 

e) Realització de dibuixos (generals i 
de detall) de diversos aspectes de l' edificio 

f) Realització de fotografies i filma
cions. 

3.3. Tercer pas (es treballa a l'aula) 

a) Sistematitzar, ordenar i redactar la 

informació i elaborar unes pagines infor
matives en el programa informatic més es
caient, seguint més o menys un guió de 
treball: 

- Historia de l' edificio 
Orientació i situació. 
L' exterior i l' interior de l' edifici (escrita 
i grafica). 
Informació sobre les dades metriques. 

- Una pagina on es pugui comparar la 
hipotesi amb la realitat. 

---c Penjar totes les pagines en la xarxa 
telematica que PATRINOS té oberta. 

Exemples de treballs del programa 17 escoles-17 projectes 

Exemples de treballs del 
programa 17 esco/es-17 projectes 

El programa 17 escoles-17 propostes 

És una experiencia duta a terme a 
les comarques de la Delegació de 
Tarragona en la qual han participat un 
grup d'escoles de la demarcació. La 
concreció de la proposta consistia que 

cada escola elaborés un estudi d'un 
element patrimonial propi a partir de 
l'esquema metodologic desenvolupat a 
PATRINOS.* 

* En el projecte Patrinos, hi han par
ticipat les escoles següents: Sant Miquel 
d' Aseó, Marinada de Cambrils, Martí i PoI 
de l'Espluga de Francolí, Enric Grau Font-



Per arnés informació: Camp d' Apre-seré de FIix, MestraI d'RospitaIet de 
l'Infant, Sant Ramon del Pla de Santa 
Maria, Pompeu Fabra de Reus, Miseri
cordia de Reus, Eduard Toda de Reus, les 
Comes de Rodonya, Europa de Salou, 
Marcel-lí Domingo de Tivissa, Antoni 
Roig de Torredembarra, Eladi Roms de 
Valls, Diví Mestre de Vilalba deIs Ares, 
Bemardí ToIra de Vil a-ro dona i MestraI 
de Vilaseca. 

nentatge EIs Monestirs del Císter 
C/Masies s/n 
43440 L'EspIuga de Francolí 
Tef. 977 87 11 44 

cda-monestirs@serveis.xtec.es 
www.xtec.es/cda.monestirs 
www.xtec.es/dttarragona/patrinos 

Esquema del funcionament del programa PATRINOS 

Programa 
PATRINOS 
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L' elevadíssima densitat de fortifi

cacions existents al llarg del Gaia és 
l'eix principal d'una unitat didactica 
on-line que permet treballar l'origen 
del feudalisme a Catalunya. L' alumne 
empr€m un viatge virtual per aquesta 
zona que va fer de frontera entre cris

tians i musulmans durant els segles X 
i XI i hi visita alguns dels castells. 

El Gaia, un riu fortificat 

E/oi Biosca i Frontera 
Eduard Barrobés i Meix* 

* Per contactar amb els autors: 
ebiosca@pie.xtec.es 
ebarrobe@pie.xtec.es 

Presenta ció 

Es tracta d'una unitat didactica on-line 
qlle hem elaborat dos professors de l'IES 
Eugeni d' Ors de Vilafranca del Penedes, 
EloiBiosca i Eduard Barrobés, i que hem 
experimentat al mateix centre amb 
alumnes de 2n d'ESO dins l'area de socials 
i amb alumnes de 2n de batxilllerat com a 
credit variable. Ha estat seleccionada en el 
darrer concurs d'unitats didactiques on
Zine del Departament d'Ensenyament i es 
pot trobar a la web de la XTEC a edti365: 
http://www.edu365.com. o a la web perso
nal: http://www.xtec.es/;...ebiosca/feudaI2. 

També ha estat presentada a les V 
Jornades sobre Didactica del Patrimoni 
Monumental celebrades a Santes Creus 
l' octubre de 2002. 



Descripció 

La vall del riu GaÜl conté una altíssima 
densitat de fortificacions medievals cons
trui'des als segles X i XI, quan la zona feia 
de frontera entre el comtat de Barcelona 
i al-.Andalus. L'objectiu de la unitat di
dactica és esbrinar les causes d'aquesta 
abundancia de castells i, a partir d' aquí, 
poder arribar a continguts d'ambit més 
general com la formació del feudalisme i 
l' origen deIs comtats catalans i de Ca
talunya, com també les relacions amb al
.Andalus. 

La zona conté uns grans valors pai
satgístics i historics moltes vegades quasi 
desconeguts o poc valorats. També és la 
nostra intenció divulgar aquest patrimoni 
i estimular-hi la visita i el seu reconei
xement. 

El desenvolupament de la unitat trans
corre al voltant de sis sessions d'una hora. 

Per que hem escollit la vall del Gaia? 
Calia enfocar-ho des de la historia local? 
Per que no ens hem situat en un ambit 
més general per explicar el feudalisme i 
1'origen de Catalunya? 

En primer lloc, la formació del feu
dalisme és un procés llarg i amb moltes 
causes que es desenvolupa a Europa dins el 
món franc i que cristaHitza a partir del 
segon ter9 del segle XI. Precisament a les 
zones de frontera, en la periferia d'aquest 
món i en contacte amb l'Islam, és on el 
procés s' experimenta clarament id' una 
manera més prec09. Les terres de la Mar-

ca són l' escenari privilegiat on podem 
veure no tan soIs l' origen del feudalisme, 
sinó també la formació de Catalunya, la 
qual neix com a societat de frontera. 

En segon lloc i en el terreny didactic, el 
feudalisme és un tema de difícil com
prensió, en general a tots els nivells de 
secundaria i especialment al primer cicle 
d'ESO; potser perque implica treballar 
amb conceptes polítics i socials massa 
abstractes i, sobretot, molt allunyats de la 
realitat política i social actual. En aquest 
sentit, esperem que enfocant-lo des d'un 
espai geografic concret i redui"t puguem 
facilitar-ne la comprensió. 

Com presentem els continguts? 

Tothom sap que un ordinador no és un 
mitja gaire adequat per llegir. Si els adults 
ens hi resistim, encara més els alurnnes de 
secundaria de primer cicle. El llenguatge 
multimedia necessita nous mitjans que 
permetin una interacti vitat; per aixo hem 
preferit explicar els continguts donant 
prioritat a 1'ús d'imatges i animacions, amb 
molt poc text. En aquest sentit, la tec
nologia Flash, en la qual es bas"a la unitat, 
ens obre moltes possibilitats per dissenyar 
grafics i dibuixos interactius que no són 
mers complements que acompanyen o 
iHustren un text, sinó que són la base ma
terial del contingut. Creiem que en el nou 
mitja multimedia els alumnes no han de 
llegir una informació historica previa
ment redactada, encara que la narració es 
presenti de forma acurada, sinó que a tra
vés de mitjans interactius puguin deduir-la. 
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Aixo darrer no comporta la supressió to
tal de text, sinó que la nostra intenció és 
reduir-Io bastant i fer-li perdre el pro
tagonisme que, de tota manera, és logic 
que tingui en altres tipus de mitjans. 

L'ensenyament de la historia pensat de 
forma interactiva també facilita un altre 
objectiu que considerem molt important: 
que els mateixos alumnes aprenguin a 
elaborar, en la mesura de les seves pos
sibilitats, unes conc1usions o interpreta
cions personals sobre el tema. V olem que 
els alumnes aprenguin a investigar historia, 
no a llegir-Ia; sobretot tenint en compte 
que les interpretacions que hom tenia so
bre uns fets no són valides etemament, 
sinó que poden canviar, i de fet actualment 
es discuteixen a la llum de nous fets o de 
maneres diferents de veure'ls. 

Per veure-ho c1arament posarem un 
exemple. L'activitat on treballem els 
sistemes de comunicació entre les forti
ficacions esta centrada en la torre de 
Montferri (Alt Camp). Entre altres gra
fics, conté una fotografia de l' estat actual 
del monument i un dibuix animat que 
descriu un sistema de comunicació pos
sible: el foc i els senyals de fumo Automa
ticament la pregunta de: com es comuni
caven? queda contestada i, alhora, als 
exercicis es demana a l' alumne que 
dedueixi i elabori hipotesis sobre altres 
sistemes d' enviar notícies. 

Com hem dissenyat les activitats 
d'avaluació? 

Sabem que la millor manera d'adquirir 
uns coneixements és descobrint-Ios un 
mateix pel seu compte. En aquesta línia i 
amb la intenció de motivar l' alumne des 
del comen9ament, hem pensat que calia 
partir del plantejament d'un enigma que 
s'ha de resoldre: per que hi ha tants 
castells? 

Abans de poder investigar aquest enig
ma, l' alumne ha de fer uns exercicis que 
plantegen unes qüestions, les quals s'han 
de contestar per mitja de la deducció i a 



partir de la interacció amb e1s grafics, les 
fotografies i els textos presentats a les 
activitats d'aprenentatge. D'aquesta mane
ra l' alumne pot fer una autentica recerca 
manejant unes eines basiques del metode 
científic en historia. 

Per als alumnes amb més dificultats, 
hem preparat uns exercicis de nivell basic 
que són molt més elementals, on sobretot 
s'exerciten tecniques d'observació i de 
descripció. 

Alhora, per als alumnes que poden oferir 
un rendiment més alt s'hi inc10uen uns 
exercicis d' ampliació . Aquests estan 
tractats d'una altra manera a causa del 
seu caracter opcional i van lligats a unes 

activitats d'aprenentatge dissenyades amb 
un estil més narratiu amb textos més ex
tensos i amb molta menys interactivitat. 
En aquest cas, l' alumne ha d' exercitar 
especialment tecniques relacionades amb 
la lectura, la comprensió textual i la re
ten ció memorística. 

Contra I'abandó i I'espoli, un 
intent de reconstruir el passat 

Com a colofó, la unitat també pretén 
sensibilitzar sobre l' abandó que han sofert 
la majoria de castells i palaus a Catalunya 
i el seu estat rulnós actual. A tal fi ens hem 
centrat en el castell-palau de SavaHa del 
Comtat (Conca de Barbera) per mostrar 
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graficament, a través de la comparaclO 
de fotografies antigues i modernes, la 
velocitat i la intensitat en el deteriora
ment d'un monument. 

Alhora, incloem dins d' aquesta unitat 
didactica una reconstrucci6 en realitat 
virtual de la sala del castell. tal com deu
ria ser a final s del segle XVper tal de 
reflexionar sobre les possibilitats que ofe
reixen les més modernes tecnologies de 
realitat virtual aplicades a ladívulgació, la 
investigaciói la docencia del patrímoni 
monumental del nostrepaís. 

Materials .. co l11 plementaris 
i bibliografia 

BIOSCA, E.; SANCHO, M; VINYOLES, T. 
Viure en un castell de la frontera. 
Passeig virtual pels segles XI i XII. 
Barcelona: Edicions de la Universitat 
de Barcelona, 2000. 
És un CD-ROM que conté una re
construcció en realitat virtual del cas
tell de Mur (Pallars Jussa). L'obra 
permet passejar-se lliurement pel seu 
interior tal com deuria ser als segles XI 
i XII, estudiar la vida quotidiana que 
s'hi desenvolupava i veure la recerca 
historica i arqueologica realitzada. 

BIOSCA, E.; VINYOLES, T.; XORTÓ, 

Xavier. Des de la frontera. Castells 
medievals de la Marca. Barcelona: 
Edicions de la Universitat de Barcelona. 
Fundació Castellet del Foix, 2001. 
(Inclou el CD-ROM amb la recons
trucció virtual del castell de Mur.) 

Llibre de lectura amena amb fotogra
fies abundants. Mostra la formació i 
l' evolució de les terres de la Marca de 
tots els comtats catalans en una area 
molt extensa compresa entre el Montsec 
i Tarragona des del segle X fins al XVI. 
El contingut esta estructurat en 64 
capítols curts centrats especialment en 
la vida quotidiana. 



Marta Mata explica els motius pels 
quals ha considerat interessant impli
car-se en el Forum 2004 a Ji d'impul
sar-ne la participació del món educa
tiu. Com ens diu l' autora: «Entre tots, 

organitzadors i participants, podem 
fer del Forum alguna cosa més que 
un esdeveniment singular: un esdeve
niment nostre». 

Que pot interessar del Forum Barcelona 2004 
al món de I'educació? 

Marta Mata 
Participació ciutadana. Ambit d'Educació. 
Forum 2004 

Vet aquí una pregunta a la qual calddt 
donar resposta, respostes, en el transcurs 
de l'any i mig que ens separa d'aquesta 
gran trabada. El Forum Universal de les 
Cultures Barcelona 2004 és un esdeve
niment del qual es parla fa temps, un 
esdeveniment nou, singular, la preparació 
del qual ha passat per diverses vicissituds 
que han anat posant en ciar que el Forum 
sera aixo, un forum, un espai ciutada, obert 
al dialeg. Un dihleg entre cultures que té 
com a eixos fonamentals de reflexió la 
pau, la diversitat i la sostenibilitat. 

El Forum de les Cultures, iniciativa de 
l' Ajuntament de Barcelona, s'organitza 
amb la col·laboració de les tres Adminis
tracions: la de Barcelona, una ciutat que 
vol singularitzar-se per la seva potencia 
cultural, la de Catalunya, un país amb 
llengua i cultura propies que cal obrir al 
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mon; ilatl'Espanya, un Esta.t'anib llengties 
i cw.tures,dive.r:ses,a la recercad'una neva, 
fermª cie cenviv~ncia. 

Cem a seci principal, el Forum de les 
Cultures té la UNESCO~bnited Natiehs, 
Educatienal, .Scientific and,Cultural Or-. 
g~sli;ti911-, que haV91~t escerar-Ie, amb 
certa logica cartesiana, cap. a la. cultura. 
Aquest ne sera un Porum de ¡'Educacio 
-pedria ser-ne un banc de preves?':"" pero 
ne hi ha dubte que la cel·laberacio 
institucienal i del marc mundial presenta 
ava.nt'atges; innegªbles,cetn",Sa:b~lll,i. '~l~, 
mes tres i els educaders, i que interessara 
i afectara el mon de l' educacio. Per tant, 
cenvé que s'hi participi, i de manera 
dialegant, ates que l'educacio té un me
del específic de participacio. El sabrem 
exetcir? 

Bembment, 'prevem.::he, tet dedicant el 
cuts 2b03-Ó4'a preparar-nes pef):>áfticipar 
en el ForutÍl ... i petserengegar d'tina ma
neta nova el curs 2004":05. J a heveureni~ 

La cQ'nsideracio del quevel ser elForum 
jáens portaia pensar de' quina manera el 
mÓn' de l'educaci6' -infarits, mestfes' i .' 
prefessors;'educadors de tet tipus i fa:" 
miliars- pódria Ser-Ileafectat i beneficiar
se'n. Eltorn del Forum, el deSenvelu
pament de les activitats amb aquests eixes, 
és'també definider. Vegem-he. 

La situáció. Al fihal del múltiple 
abocador que censtihIeixen en ventall, Dia
genruMar,amb l'ins6lit parc del nialaurat 
Miúijlés, la Rambla Prim, im medeI de 
rambla en sedimenta serenament Hi 

Catalunya neva, el barrí de la Mina, en 
erupcio censtant de múltiples laves, 
fmhereles i feguerades, el tram final del 
Besos, ja mort de la mesquinesa deIs qui 
d'una manera e altra en vivim, i tet plegat 
en territeri de dues ciutats, la gran Barce
lena, cap i casal i la petita ve'ina ciutat 
de Sant Adria. Ben llec per parlar de la 
Diversitat de Cultures, del Desenve
lupament Ecelogic, de la Pau. 

Ben llec perque els infants més petits i 
els més grans trepitgin i sapiguen cem es 
t~ªnS~erlll,a.,ecologH;anieIlt .irCc;!J:U ~"~ 
c,91!esieIl,ª ~oqialment un terrÍteri, upa 
pbbraci6."'Cal&~ . parlar~he 'a les esceles' i 
als diverses llecs d'educacio ne fermal. 

EIs espais. El Forum n'ofereix molts i 
variats: eberts, arrecerats, a l'airé lliure, 
places, pares, palau triangular, de 1,'l"órd a 
Sud i cap a Penent -cem Catalunya
damunt del mar, espais per al teatre, la 
música, les expesiciens, la mediateca, i un 
neu pert cempartit amb Sant Adria. Caldra 
parlar-ne amb detall també, d' aquesta neva 
zena metrepelitana. 

La Piafa. Ne hi ha dubte, pero, que el 
principal espai del Forum és la Playa 
-recerdem que el met llatí forum es 
tradueix cem plara en catala. Per als 
remans, elforum era la playa majer e prin
cipal, en discutien públicament qüestiens 
d'interes ciutada. Llavers el forum era el 
llec de la paraula, la llengua, el diaJeg, 
tan humans, en centrapesicio al llec de la 
guerra, la vielencia, tan bestials. L'eratoria 
i la retorica, i la logica i fins la filesefia es 
pesaven en el forum al servei de la ciutat. 
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A vui la paraula, la llengua, el dialeg, 
continuen essent basics en aquest servei, 
pero no estan soIs. En el transcurs deIs 
segles, especialment en el segle XX i amb 
un ritme d'acceleració vertiginós en els 
darrers anys, ells mateixos s'han modificat 
i damunt seu han aparegut altres rnitjans: el 
document escrit, el gdtfic, el sonor, la 
cinematografia sonora multiplicada per les 
ones en els mitjans de comunicació 
audiovisual, convertits ja en el primer rnitja 
de comunicació social, el llenguatge de la 
maquina i la informatica, multiplicada per 
la telematica. Tot aixo, i més, tot tipus 
d'expressió artística i de creació humana 
haura de tenir el seu lloc a la gran Pla~a del 
Forum 2004, l' espai més emblematic de 
l' esdeveniment, la pla~a més gran i nova, 
fins ara, de la Barcelona renovada i el Sant 
Adria creixent. 

Una gran pla~a sobre la mar Me
diterrania que declinara cap a les platges i 
el nou port, amb zones diferenciades i ca
paces d'acollir actuacions de diferents 
formats. La Pla~a vol ser un exemple viu 
de projectes, de solidaritat, de globa
lització i singularitat alhora, un lloc on la 
gent expressi les seves idees de futur i hi 
deixi empremta i opinió en tota mena de 
suports. El visitant no hauria de ser-ne es
pectador, sinó protagonista. 

Hi haud espais per a la presentació de 
bones practiques de solidaritat, per als 
espectacles teatrals i concerts -que es 
faran a l' espai del Forum i també a teatres 
i auditoris de la ciutat- i per a accions 
diverses als carrers. 

, 
:\~ 

, . \ 
Forum 

Barcelona 2004 

En cada una de les 141 nits, es formu
lara i es respondra una pregunta sobre un 
deIs temes deIs dialegs a la mateixa Pla
~a, entorn que facilita la participació, 
l' espontanei1at i la interpel·lació directa, 
juntament amb el coneixement que en 
donara l'emissora de TV del Forum 
mateix. 

Més endavant parlarem amb deteniment 
de dialegs, exposicions i activitats en gene
ral que agradaran, sens dubte, a grans i 
petits, i acabaran a la Pla~a, on infants i 
joves podran trobar els seus interessos 
multiplicats per trobades de tot tipus. l a 
condició, com saben els bons mestres i 
educadors, que hi vagin preparats per ser
hi actius, en dialeg de creixement i crea
ció. No com en un parc tematic. 

Ah! l, tot trepitjant-la, cal saber que els 
320.000 metres quadrats de la Pla~a i 
la construcció deIs diferents espais que la 
conformen es basen en criteris de sos te
nibilitat: tots els materials són ecologics i 
reutilitzables i els consums sostenibles. 
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EIs Dialegs. Durant els 141 dies de 
durada, el Fornm organitzarauna trentena 
de Dialegs o Congressos, de manera que 
permetin la participació real o virtual. 
Abordaran els temes roents de la societat 
contemporania, a partir deIs valors deIs 
eixos esmentats i entom de la situació 
mundial, l' explicitació de la memoria com
partida, el paper d'Europa en el món i el 
paper de la cultura en el desenvolupa
ment urba. 

Un d'aquests dialegs és especialment 
important per al món de l' educació i 
l'organitzara la UNESCO, «Noves 
alfabetitzacions, noves ignorancies». Cal 
tenir-lo present i coneixer-lo, cosa que 
farem així que la UNESCO doni més 
detall s sobre l' esdeveniment. Segur que a 
tots ens interessa i no soIs als mestres i 
educadors especialistes i afeccionats a les 
noves tecnologies. D'altra banda, haurem 
de prestar atenció al «Festival Mundial de 
la Joventut» i veure com pot interessar els 
nostres joves deixebles 

Com a cloenda, s' elaborara Un docu
ment de conclusions. 

Les Exposicions. S 'hi faran quatre grans 
exposicions que volen ser un pont 
accessible entre els dialegs i el carrer. Pro
porcionaran diversos nivells de lectura so
bre les preguntes i respostes del Fornm a 
públic heterogeni, de manera que els 
visitants puguin, després d' ha ver-les 
visitat, formular-se noves preguntes i més 
elaborades. 

Les quatre grans exposicions són: Veus, 

comunicació i diversitat lingüística; Habi
tar el món, relació entre les persones i 
l' entorn a diferents escales; Ciutats, 
cantonades, llocs de trobada entre les per
sones i els col-lectius i Els guerrers de 
terracota de Xi' an, la necessitat .humana 
de tots els temps de transcendir la propia 
mortalitat. 

El canal de televisió del Forum donara 
notícia constantment, des d'ara mateix, de 
com es prepara i de com es desenvolupara. 

És tot aquest plantejament, el que i el 
com del Forum, allo que m'ha fet acceptar 
el repte plantejat pel seu conseller delegat 
d' ocupar-me de l'impuls de la participació 
d'infants i joves, mestres i educadors, pa
res i mares, en l' esdeveniment a través 
d' actuacions adequades abans del Fornm, 
que portin al mateix recinte el 2004. Ben 
segur que les aportacions de tots els sectors 
poden donar com a resultat unes bones 
conc1usions aplicables a la practica. 

Hi ha altres ambits de participació en el 
Fornm, com aquest de l'Educació, i són: 
Professionals, Municipis, Món Economic i 
Empresarial, Esports, Associacions, Perso
nes amb Discapacitats, Cultura Popular, 
Comunitats Religioses i Universitat. 

Entre tots, organitzadors i participants, 
podem fer del Fornm alguna cosa més que 
un esdeveniment singular: un esdeveni
ment nostre. 1 aixo depen de tots. 



¡ 
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Moltes són les escoles que busquen 
camins per avanr;ar amb les famí7ies 
i altres agents educatius en les respon

sabilitats educatives que compartei
xen. A l' article hi trobarem una expe
riencia en aquesta direcció. 

Socialització primaria deis fills 
en el context familiar 
Presentació d'una experiencia d'optimització 
deis recursos parentals 

David Llopis Goig 
Psicoleg. Director del Col·legi Ave Maria 
de Penya-roja (Valencia) 

Ramon Llopis Goig 
Universitat de Valencia 

Socialització primaria i família 

Habitualment es reconeix que la so
cialització primaria, la que introdueix en 
els fills pautes de conducta, valors i 
normes, és tasca propia de la fanulia. A 
l' escola li correspondria una socialització 
secundaria caracteritzada per la transmisió 
d'un currículum formal oficial. Tanmateix, 
com es reflecteix en diversos informes i 
estudis de sociolegs i psicolegs socials, en 
les actuals societats avan<;:ades la fanulia 
viu un període d'afebliment en la seua 
funció socialitzadora al qual no és alie el 
descrectit de la figura del pare i que 
coincideix amb un enfortiment del poder 
socialitzador de mitjans de comunicació i 
grups d'iguals. Aquest afebliment pro-
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dueix dist01;sions. en la socialització 
secJilldaria. EIs. pares són conscientes .deIs. 
pr~blemes que tenen e~ l' educació deIs 
fills, davant de la qual reconeixen una cla
ra inipotencia i resignació. Aquest ·és el 
matc on . surten lesescoles de pares, com Ir 
instancies que, des de l' escola,· pret~nen 
ajudar els pares proporcionant-Ios recursos 
per poder enfrontar els punts basics de la 
socialització secundaria. En aquest artic1e 
presentem una reflexió sobre els elements 
c1au, com també els aprenentatges basics 
fruit d'una experiencia que ja s'acosta als 
deuanys de duració. 

Contextualitzacióde I'experiéntia 

L'experiencia s'ha dut a terme en el 
context del coHegi Ave Maria de Penya
roja, situat en la ciutat de Valencia, en un 
barri de niyell socioeconomic mitja, que en 
elsdariérs anysha experimenf~t úhii:rb.
portant transformació com a conseqüencia 
de canvis estructu.rals, com ara la cre~ció 
del complex d'ocÍi cruturade La Ciqt'at de 
les Arts i les Ciencies promogut 'per la 
Generalitat Valenciana, com támbéles' 
contínues transformacions urbanístiques 
propies d'un area que s' annexiona a 
Valencia com a conseqüencül del creixe.:. 
ment d' aquesta ciutat. 

Al centre, hi assisteixen alumneS de les 
riiés variades condicions socials, així CÚlD. 

de les més diverses comunitatsautonúmes 
de 1'Estat espanyol, i disposa de diversos 
recursos per atendre les neces"slüts 
educatives que es trüben hábittlaIínenf en 
un centre amb més de·800 alumIies, des 

d'infantil a educació secundaria obliga
toria (Departament d' Orlentació, Gabinet 
de Psicologia Escolar, Aules d'Educació 
Especial, Grups de Refors;, Diversificació 
Curricular, Programes de Garantia so
cial ... ). 

Inici de l'experiEmcia 

. En 1993, el Departament d'Orientació 
del Col-legi A ve Maria de Penya-roja 
decideix posar en marxa un ampli projecte 

... de:;torm~.cj6·4e.l?a,resi Jll:a,re~~· f!i¡sl3,.qu,e~a 
d~~~. s 'havien realitzat~,,"e,rs.es ac;,~~cions. 
diiigides a la· formáci6 '<le' ¡)ares'iImu-es;F 
·pero lalparticipació havia. estat eSQassa.' 
Xarrades sobre temesd'intere$ pe:t; l:JJs 
pares era ·el recurs utilitzat amb :rb.és fre
qüencia. 

A despit de l'escassa. assistencia i 
repercussió, des del ceiltre,'ditetció, 
AMP A i c1austre de professors, escone;
siderava fonamental treballfll'. amb les. 
famílies, per tal de refors;arelque s'estaya 
fent amb els seus fills. És per aixo que el 
projecte fou establit com a objectiu prio
ritari del Departament d'Orientació. 

Estudi de la situació 

Al comens;ament, érem conscients que 
el projecte era ambiciós i alhora complicat. 
Per aixo varem intentar d' establir un pla de 
treball que ens permetera crear una Escola 
de Pares i Mares útil i amb garanties de 
continu'itat. En primer lloc, varem voler 
coneixer quines experiencies s'estaven 



duent a terme en altres llocs i quins 
resultats aconseguien. Per tal d' obtenir 
aqueixa informació varem utilitzar dues 
vies de coneixement: d'una banda varem 
establir contacte amb altres professionals 
que havien tingut alguna relació amb 
aquest tipus d'activitat o que en 1'actuali
tat l' estaven realitzant. Fou una experien
cia molt enriquidora, ja que ens aporta 
suggeriments i idees, així com, també, les 
dificultats amb que s'havien trobat. D'al
tra banda varem realitzar un rastreig 
bibliografic per conéixer quines experien
cies s'havien publicat i les aportacions deIs 
seu s autors. 

En segon lloc, varem realitzar diverses 
reunions amb els diferents agents de la 
comunitat educativa del col-legi. En pri
mer lloc, amb una comissió de mares de 
l' Associació de Mares i Pares del col-legi 
(AMPA) per analitzar diversos temes: 
activitats que s'havien realitzat amb 
anterioritat i quina era la seva valoració 
(en s interessava saber per que havien 
fracassat), quines idees previes tenien so
bre el que era una Escola de Pares i Mares 
i quines eren les seves expectatives. 

Finalment arreplegarem informació so
bre les seves necessitats com a mares i 
pares, i per acabar varem repetir aquesta 
reunió amb membres de l' equip directiu i 
del claustre, amb identics objectius. 

Conclusions de I'analisi de la 
situació i pro postes de treball 
que n'eixiren 

De les accions realitzades per coneixer 
la situació arribarem a unes conclusions 
que justificaven el plantejament de tre
ball. Aquestes conclusions poden ésser 
resumides en sis punts: 

1. Era important sensibilitzar els pares 
sobre la importancia de crear una Escola 
de Pares i Mares, ja que en aqueix mo
ment la idea d'escola tal com nosaltres 
l' enteníem no era compartida per tota la 
comunitat educativa i la majoria dema
nava xarrades informatives puntuals. Per 
la nostra part, reconeixem que les xarra
des puntual s transmeten informació i que, 
d' acord amb la capacitat oratoria del po
nent, generen major o menor satisfacció. 
No obstant aixo, som conscients que no hi 
produ'ixen canvis importants en les 
competencies parentals ni en les actituds 
cap a la relació amb els fills. 

2. Per a un centre educatiu un grup de 
paressuposa un recurs educatiu fona
mental al qual, a més arnés, pot anar 
qualsevol família que estiga travessant 
algun moment de crisi, per rebre suport 
de la resta. 

3. Varem constatar l' existencia del 
desig deIs pares d'exercir el seu rol de 
manera adequada. Aquest desig conviu 
amb la consciencia que ningú no els ha 
ensenyat a ser pares, com també la creen
<¡:a que ser pares en l' actualitat és més dur 
i difícil que en el passat. 
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4.L' anhliside la situació ensindj.dtque 
pares i mares ,necessitenaprofundir en qrra, 
gamma molt amplia de temesr~lacionats, 
amb l' educació deIs seus fills, en els quals 
es, ,palesen importants llacunes, ,tant en 
l'ambitdeconeixements com en, el <:le les, 
competencies. 

5. La metodologiaque varemconside
rar més adequada fou la participativa, a 
través de laqual els assistents prenen 
consciencia deIs problemesque els inquie
ten i int~nten an.alitzar els elem,ents 
d'aqueixa situació p~r trobar pereJls 
mateix.os les, solucions més adequades, 
escoltant,~ .analit2íant lesapor:llacjons 
d'.altres l;lssistents, així cO)llles d~l¡ cOQrdj.
nadar. Hiha una imp01;tant n~ce.ssitat 

d'intercanviar experiencies i «sabercom 

t1c:luquen altres pru;es» i si «als altres pares 
també els succeXxel mateix». 

6, La bibliografia i. elsmversos estums 
reyisats nQoferien capdubte en relació 
amb la .importanciaper. a.1' ajust psicoso
cial deIs gr:upsde spportó 

F.onar,nentació i car'acter'ísUq~es 
d~: l'Es.CloJa de Par'~s i Mar'es 

Feta l' analisi inicial,ja teníem una. idea 
bastant clara del que voJ.ÍemJer i del qlle 
havíem d'intentar evitar. La taulasegüent 
resumeix i sintetitza els elements de la 
fo:pamentacip c:le l' escola de. pares.quetot 
segllit cQmentem. 

Metodologia .Participativa per pru;t de tots . Xerrades acarrec. d~experts. 
els assistents. 

Assistencia EIs aSsistents s'han de comprometre' ES'pot assistir a séssions ruIlades. 
a. assistir ,de tonll1.a .• col1tín:ua .. 

Continguts S 'inicien en una 'sesSió i es continua Cada sessió un tema. 
en la ségüent. 

Tasques per a casa Al ñnalitzar cada sessió s'éstablixen Cada assistent extrau les séues 

Normés de 
funcionament 

Reladó 
coordinador"páres 

uns objectius per treballárá casa . 
relacionats amb el tema analitzat 

S'establixen unés sessions inicials 
que permeten trebaÍlar la cohesió 
dél grup i que es· puga treballar amb 
una metodologia. particip~ti:ya. 

Simetricá. 

conClusions i les aplica en la mesura 
en que lLés possible~ 

Per ser xetrades puntuals no 
s'establixen. Sol existix una exposició 
per part de l' especialista i, en fmalitzar 
un debat sobre el tema. 

Asimetrica. 



En primer lloc vam definir que és el que 
assutlÚem com a Escola de Pares i Mares: 
«Un espai de trobada, obert als pares i 
mares que estan preocupats per l'educa
ció deIs seus fills i volen, voluntanament, 
apendre de les seues propies experiencia 
i compartir-les amb els altres.» A~o 
suposava, evidentment, que el nostre 
plantejament no era fer xarrades puntuals 
impartides per un expert en les quals 
s'orientava els pares sobre el que havien 
de fer. Tampoc no volíem reunir-nos tres o 
quatre vegades a l' any per plantejar tres 
o quatre temes de major o menor interés. 
Volíem fer-ne una mica més. Que1com que 
realment generara canvis en la relació deIs 
pares amb els seus fills i que millorara les 
seues competencies parentals. 

El nostre plantejament consistia que un 
grup de pares i mares s'havien de reunir 
setmanalment, junt amb un psicoleg-coor
dinador per analitzar un tema de caracter 
general (per exemple, l'autoestima). En 
aqueix context, la participació deIs pares 
és fonamental. El coordinador sÍtua 
breument el tema i, a partir d'aqueixa 
introducció, són els pares, amb ajuda del 
coordinador, els qui han d'integrar 
aqueixos coneixements en la seua expe
riencia diaria. Per aixo és fonamental 
utilitzar una metodologia participativa. 
Cada tema no té un temps deterrninat, sinó 
que el nombre de sessions es decideix 
d'acord amb les necessitats deIs pares. En 
finalitzar cada sessió (de dues hores de 
duració aproximadament) s' establixen 
uns objectius sobre el tema que el pare o 
la mare ha d'intentar complir per a la ses
sió següent. En aquesta, en primer lloc es 

fa un resum deIs temes tractats en l' an
terior sessió i les seues implicacions prac
tiques. A continuació, els pares exposen 
les seues experiencies i les seues valo
racions. A partir d'aquestes aportacions 
personals el coordinador ha d'intentar que 
tots s'impliquen en el tema. 

Amb este plantejament participatiu, en 
el qual les experiencies deIs pares és la 
pe~a fonamental, varem considerar prio
ritari establir unes normes de funciona
ment de grupo Per aixo varem utilitzar les 
del programa STEP (Don Dinkmeyer i 
Gary D. Mckay). Són les següents: a) cen
trar-se en el tema, b) implicar-se en la 
discussió, c) compartir el temps, d) ésser 
pacient; els canvis es produlxen a poc a 
poc, e) suportar-se mútuament: animant-se 
els uns als altres, i finalment, f) respon
sabilitzar-se pel comportament. 

Per tot a~o també és fonamental que 
l' assistencia siga voluntaria pero contínua. 
És important que es produlxca una cohesió 
i confian~a entre els membres del grup 
perque cadascun d'ells se senta comode en 
expressar les seves experiencies. 

En definitiva, l'objectiu general d'esta 
escola de pares i mares fou i és crear un 
espai on pares i mares puguen reflexionar i 
adquirir competencies sobre temes 
relacionats amb l' educació deIs seus fills/ 
es, augmentant així la seva confian~a i 
seguretat en l' acompliment de la seua 
funció educativa. 

EIs objectius específics els podem enu
merar de la manera següent: 
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V Potenciar lacomuniaació sobre les 
situacions que es viuen a la farrn1ia,creant 
un ·ambient ·d:amistat,irttercanviant idees 
i sentimentsamb altres. pares i mares. 
D' aquesta maneras' analitzen iproposen 
soluciorts en grup davant desitilacions que 
els preocupen,amb la qual cosa uns 
depenen deIs altres. 

2. Dotar els participants 'dels coneixe
ments necessaris que possibiliten una mi
llora de les relacions amb els seus fills' i 
filles, 

3. Arralitzar les actituds deIs pares i ma
res, . .refermant-Ies i fins i totcanviant-Iessi 
amb ·aixo es proporciona una ajuda eficas;: 
als·seus fills i filles. 

Balan~ de deuClnys d~·Escola 
de Pares i Mares en el coHegi 
Penya-roia 

a) Fase de sensibilització 

. Com hem comentat abans, hi havia unes 
idees previesque no facilitaven la posada 
en funcionament d'aquest projecte. Per 
aixo, el nostre primer objectiu fou desper
tar entreels pares lanecessitat de reunir-se 
regularment per aprofundir en temes 
educatius aportan! les seues vivencies, 
coordinats pelpsicoleg del coHegi: 

Les accionsque' es realitzaren per tal 
d'aconseguir-ho foren: 

1. Reunions amb l'equip directiu, 
c1austre de professors i junta· de l'AMPA 

perinformar-:los ambla.finalitat·de contes
tar les següents preguntes: Que s 'ha defer? 
Coms~ha.;detrebállar? Qui icom hi pot 
assistir? Quan cal anar-hi?' Qui estaraamb 
elspares? 

2. ElaboFació i difusiód'unFullin
formatiu distribuIt entre totsels pares del 
coHegi i en el qual. s'explicavael fona
ment, els objectius, la metodologia, els 
possibles·temes atractar així com lafre
qüenciade les reunions. 

3. Conferencia de sensibilització: a car
rec d'urrprofessor de la Facultat¡de 
Ciencies. Socials de la Universitat de Va
lencia'sobre el tema de la comunicació 
pares-fills. Aquesta conferencia tenia com 
a objectiu principal, a més de transmetre 
informació' sobre COlIl millorar la comu
nicació" pares-fills; despertar la·· necessitat 
de . crear una escola de pares i mares on 
es ipoguera seguir adquirintcompetencies 
parentals, pero amb una metodologia di~ 
ferent de les xarrades. 

4;Presentació iinici del'EscoladePa
res·i Mares. Una vegada despertatl'interes 
per 'part d'un grup important de pares, es 
convoca una reunió de presentació.i 
s 'inicia' l'activitat i es· creen dos grups 
diferenciatssegons l' edat. 

b).Fase;dedesenrotllament i consolidació 

' .. Durant aquestos deuanys s'han fet 
1es;sessionsde treball' de manera irrinter:.. 
rompuda. Molts pares i mares han acudit 
ilIlOlts temes s'hantractat: autoestima, 
comunicació,estils educatius, temps lliure, 



estrategies per canviar comportaments 
en els fills, el paper deIs pares la preven
ció del consum de drogues, iniciació 
esportiva, com aprenen els nostres fills a 
comportar-se, matemitat i patemitat, per
que es tenen fills, estrategies per resol
dre conflictes i prendre decisions en rela-

ció amb l' educació deIs fills, la sexuali
tat del xiquet i l' adolescent, el rendiment 
escolar, maltractament de xiquets, el 
divorci i com afecta els fills, l' orientació 
vocacional i professional després de 
1'ESO, 1'agressivitat infantil i les pors en 
els xicotets. 
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Elogi del passat 

Jaume Cela 

Quin misteri tan misteriós! Quan el tren 
esta entrant a l' estació de Sarriá els meus 
ulls estan llegint aquestes paraules d'Oc
tavio Paz: «Desde el siglo xvrn los euro
peos se examinan sin cesar y se juzgan. 
Este desmesurado interés por ellos mis
mos no es simple narcisismo: es angustia 
ante la muerte.» 

«Angustia ante la muerte.» 1 aquestes 
paraules provoquen que vegi l'estació de 
Sarria sota la forma que tenia quan era una 
criatura. Miro vagó enlla i em veig amb 
pantalonets curts i genolls sempre pelats i 
amb crostes, mal assegut en el seient de 
fusta de la finestra davantera, quan con
templava l' entrada al túnel fosco 1 recordo 
els carrers plens d' aventures ara ocupats 
per cotxes i més cotxes. 1 els taulons de 
fusta que deixava el fuster del barri, sota 
un tros de carrer cobert, que ens servien 
per ambientar els nostres jocs, perque ara 
eren el vaixell del pirata i dema serien el 
castell dominat per un drac malvat o el 
palau d'un emperador roma. 1 el gust deIs 
cigarrets c1andestins de palla. 1 la placeta 
Sant Vicen~, amb la font de la xeringa 
curta i el sant que la presideix amb la roda 
de molí que van fer servir per al seu martirio 

La foscor del cinema i aquell esc1at de 
llum que ens feia viure la historia que con
tempIavem. Sento els nostres crits, quan 
jugavem sense cap mena d'angoixa i 
menys de cap angoixa davant de la mort. 
Ara em sé mortal. En aquest moment pre
cís voldria que el temps anés enrere i tor
nés a ser aquella criatura amb els genolls 
pelats i que a la tarda de diumenge pogués 
anar al cine a veure un programa doble. La 
primera d' Alberto Sordi. La segona de 
Horst Buchholz, un deIs magnífics. 

Creieu-me: arribo a Gracia fet una 
merda! 
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Viatjant per Europa volem veure quines webs tenen centres d'altres palSOS, com 
presenten les seves informacions, és a dir que tenim en comú i que hi ha de diferent. 

Presentem avui algunes webs de la zona de Poitiers a Franc;a, les quaIs van des de 
maternal a allo que seria I' equivalent del nostre ensenyament superior. 

Per als petits, l' escola maternal ens mostra 
en la seva pagina web la relació que el centre 
vol mantenir amb els pares per mitja de la 
informació que dóna, la xarxa d'idees per com
partir i la possibilitat de veure l'escola. Per si 
ho voleu veure cal c1icar: 

http://www.distriet-parthenay·fr/ 
Parthenay/creparth/Eeolespubliques/distriet/ 
gutenberg/index.html 

La web d'aquest centre presenta la tipologia 
d'ensenyament mitja amb l'estructura de 
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~ ..... _----.... ------..ct ~.:. .EC LE GUTENB RG 
~~ .............. 

materies i les aCÍlvltats que li són adients. 
..... t_ iIOtt_...-_ 
~ . , 
---,~--

--

." .. .. 

--,. 

=-

També és present l' apartat de professorat i de 
pares com per fer evident els estaments del 
centre. 

http://www.distriet-parthenay·fr/ 
Parthenay/creparth/Marehioux/index.HTM 

Els centres en alternanc;a és una solució que 
combina en els adolescents l' estudi teoric i el 
treball real. És una proposta que a la nostra 
terra no tenim i pot ser molt interessant, no soIs 
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I'9J ... !'=.. _!!"!!I~!'!!!_~_$!!!=.~ ... "-----====----". per a aquells alurnnes amb una tipologia més 
manual i immediata sinó per donar una 
formació més integral. 

http://www.btsmfr-rpe.net/ 

És una escola en alteman<;a que permet 
combinar teoria i practica. Aquest centre que 
esta molt arrelat a l' entom, treballa espe
cialment en temes d' agricultura i biologia. 

http://www.distriet-parthenay·fr/ 
pa rth e nayl e re parthlmfr- gati n el 
mfrseeondignylin 

Per veure les preocupacions i les línies de 
treball de l' ensenyament superior, us pre
sentem aquesta web. Es pot veure la preo
cupació per la investigació i l' orientació cap a 
les sortides posteriors deIs estudiants. 

http://www.ae-poitiers·fr/ 

Una web referent al professorat de tot 
Fran<;a, amb recursos i metodologies que pot 
aportar idees sobre temes que també aquí ens 
estan preocupant: l' acollida, els problemes 
alimentaris . .. 

Hem triat una zona de Fran<;a i, a partir d'aquí, us hem donat les adreces de webs des 
deIs petits de maternal fins a 1'acabament de 1'ensenyament obligatorio No pretenen, avui, 
presentar experiencies punteres; sinó reflexionar conjuntament a través de les webs, que 
hi ha aspectes que tots treballem com són: la presentació d'activitats, que els pares 
estiguin presents en les webs deIs centres . . . També volíem fer 1'observació de com en els 
liceus i els colleges hi són presents les recerques deIs alumnes i en molts casos la 
presencia de projectes europeus. 

Esperem que la visita per aquesta zona escolar us pugui ser interessant aporti 
elements de reflexió sobre la nostra feina. 



Cartellera 

TERTÚLlA 

Festa 25a Tertúlia L1una Verda 
«De llocs i memories: practiques, usos 
i espais constnnts» 
Barcelona, dimecres, 26 de mar¡; 

Organitza: Projecte d'Educació en Valors 
Institut d'Educació de l' Ajuntament 
de Barcelona 

lnformació: imebatencio@mai!.bcn.es 
http://www.bcn.es/educacio 

JORNADES 

1 Jornades sobre I'ensenyament de la física i 
la química a secundaria 
Barcelona, dies 9 i 10 de maig 

Organitza: Col·legi Oficial de Doctors i 
Llicenciats en Filosofia i Lletres i en 
Ciencies de Catalunya, i Museu de la 
Ciencia de la Fundació «La Caixa» 

Període d 'inscripció: del 17 de mar~ al 
30 d'abril 

lnformació: Servei d' informació de la 
Fundació «La Caixa» 
Te!': 902 22 30 40 
E-mail: info.fundacio@lacaixa.es 
http://www.fundacio.lacaixa.es 

SIMPOSI 

II Simposi «Ciutadania: Dinamiques 
d'inclusió social» 
Mataró, dies 25, 26, 27 i 29 de mar¡; 

Experiencies d'acollida i treball en l'llinbit 
educatiu al Maresme 

Lloc: Can Palauet (Mataró) 

Organitza: Moviment educatiu 
del Maresme 
Te!. /Fax: 93 790 22 60 
E-mail: ciutadania@terra.es 

VII Diada de I'ensenyament públic 
Sta. Coloma de Gramenet, dia 11 de maig 

La proposta de tema comú sera la 
Mediterrania. A l'entorn d'aquest tema es 
proposara la presentació d'experiencies, 
activitats, etc. 

Organitza: Casal del Mestre de Santa Coloma 
de Gramenet 
Te!': 93 391 00 21 
E-mail: casalscg@mrp.pangea.org 
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8.6 Cartellera 

m Jornada organitzada pel Programa d'Educació Infantil de l'ICE 
de la Universitat de Barcelona 
«El vell i bell ofici d'educal"» 
Barcelona, 23 i 24 de maig 

Lloc: Campus Mundet. Edificis: Teatre, Llevant i Ponent 
Pg. de la van d'Hebron, 171 • Barcelona 

Inscripció: fins a 1'11 d'abril 
a) Per Internet: www.ub.es/ice 
b) A la Secr~t~a de l'ICE: de dilluns a divendres: de 10 a 13 h 

dillurf§ idijotts:de 16.30 a 18.30 h . 

Els valors avni a I'Eur~pa meri~!pn~l 
B~J;'celona,. 28,29 i.30.:d'abril ... 

Les jOI'I}.adeses proposel,l cOlnbinarJa reflexió teorica sobre els valors de les 
nostres societats, feta des de clifer~~rs,disciplines, amb la presentació d'alguIles 
practiques i experiencies pedagogiques innovadores.. . 

Organitza: Departament d'Ensenyament, Centre d'Estudis Contemporanis 
i Institut Europeu de la Mediterrilnia 

Inscripcions: entre el 12 i el 31 de marl< a: 
www.xtec.es/sgfp/vaIors 

VI Premi Merce Llimona 2003 de. literatura 
infantil n-lustrada 

Les iHustracions hauran de basar-se en el conte 
premiaten la modalitatdetext, dirigidesa 
infants d'entre.8 i 12 anys. Elt~xt guanyador 
se¡::apubijcat,resuinit, a la.webde 
l"Ajuritíunent, dimecres 23 d'abril a: 
www.vilanova.org 
Es podra demanírr copia senceraa: 
bmoya@vilanova.org 

Convoca: Ajuntament de Vilanova 
i la Qeltrú, amb" la .col·laboració 
de Caixa de CataIunya i 
Publicacions de l' AlJadia 
de Montserrat 

Termini: divendres 29d'agost 

VnPremi d i artic1es periodístics de 
coneixement i defenSa 'dél mediambient 

Termini de presentació: abansdel 
23 d'abril 

Infotmació: Fundació Roca i Gales. 
Revista Cooperació Catalana 
Tel.: 93 215 48 70 
Fax: 93 487 32 83 
E-mail: cc@rocagaIes.org 
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D'INFÁNCIA 
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TEMES D'lNFÁNt .... ""NeIA TEMES D'INFÁNCIA 

TEMES D'INFÁNCIA TEMES D'INFÁNCIA TEMES D'INFÁNCIA 

A e T u A L I T A 
EL PEDAGOG I ELS DRETS DE L'INFANT 

Un mestre que ha esdevingut mestre de mestres, amb una rica 
experiencia practica i un profund saber teóric, que Iluita per fer 

realitat una pedagogia que refusa I'exclusió com a fatalitat 
de la reproducció social. 

T 

Una obra que aborda un vell dilema sobre I'educació de I'infant 
la manera de fer de mestre, des d'una perspectiva nova, la que 

recull la Convenció Internacional deis Drets de l'lnfant, com 
una invitació a interrogar-nos sobre la historia d'un malentes. 
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Edita Associació de Mestres Rosa Sensat 
http://www.rosasensat.org 
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L' Associació de Mestres Rosa Sensat 

convoca per vint-i-tresena vegada el 

Premi Rosa Sensat de Pedagogia, 

per incentivar el treball innovador de 

professionals de I'educació que, 

individualment o en grup, i a partir d'una 

analisi de la seva practica, contribueixi 

a la millora qualitativa de l' educació 

i a la renovació pedagógica. 

La data límit de recepció d'originals sera 

1' 1 d'octubre de 2003. 

El veredicte es faro públic el mes de 

novembre de 2003. 

La dotació del premi és de sis mil euros, 

en concepte de drets d' autor. 

Associació de Mestres Rosa Sensat 
Av. de les Drassanes, 3 • 08001 Barcelona 
Te!': 934 817 373 • Fax: 933 017 550 
E-majl: assocjacjo@rosasensat.org 
http://www.rosasensat .org 


